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Turkiye

Acik Erisim

Tiirkiye Medya Akademisi Dergisi, letisim Arastirmalar1 adi
altinda Radyo, Sinema, Televizyon, Gazete, Yeni Medya,
Reklam, Halkla iliskiler, Siyasal iletisim alanlarmda ve alt
dallarinda hazirlanan ¢ok yonlii 6zgiin ¢alismalar kapsar.

Hedef okuyucu kitlesi; iletisimin her alam ile ilgili meslek
mensuplari, uzmanlar, arastirmacilar, uzmanlik ve doktora
ogrencileri yar sira bu alanla ilgili dgrencileridir. Stirekli
mesleki gelisim ve arastirma kiiltiiriiniin yayginlasmasina katki
saglamay1 hedefler.
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Yayin Dili

Hakkinda

Ucret Politikas1

Arsiv Politikasi

Tiirkce- Ingilizce

Tirkiye Medya Akademisi Dergisi, Sosyal ve Beseri
Bilimler/iletisim alanlariyla (yeni medya, radyo, televizyon,
sinema, halkla iliskiler, gazetecilik vb.) ilgili konularin ve farkli
bilim dallarinin (sosyoloji, psikoloji, felsefe, siyaset bilimi vb.)
iletisim alaniyla alakali tiim alanlarla alakali konulari
kapsamaktadir. Tirkiye Medya Akademisi Dergisi, iletisim
alanina katki saglayacak calismalari Tiirkce ve Ingilizce
dillerinde yayimlayarak bu alandaki bilginin ulusal ve
uluslararasi diizeyde artmasini ve paylasimini amaglamaktadir.
Tiirkiye Medya Akademisi Dergisi’'nin hedef kitlesini
akademisyenler, arastirmacilar, lisansiistii 6grenciler ve ilgili
akademik kurum ve kuruluslar olusturmaktadir. Tiirkiye
Medya Akademisi Dergisi, 2021 yilinda yayin hayatina baglamis
olup 28 Subat ve 28 Eyliil tarihlerinde olmak tizere yilda iki kez
elektronik ortamda yayimlanan ve agik erisimli bir dergidir.
Tiirkiye Medya Akademisi Dergisi'ne génderilen ¢alismalar, ¢ift
tarafli kor hakemlik sisteminin hassasiyetle isletildigi hakem
slirecine tabi tutulmaktadir. Ayrica tiim makaleler yayin etigi
ihlallerini engellemek amaciyla intihal taramasindan gegirilir
ve benzerlik oranimn %15i gecmemesi on sart olarak
aranmaktadir. Dergimiz uluslararasi saygin dizinlerden
Directory of Open Access Journals (DOAJ), EBSCO Database,
European Reference Index for the Humanities and the Social
Sciences (ERIH PLUS) ve Ulrich’s Periodicals Directory
tarafindan taranmaktadir.

Derginin tiim giderleri Tiirkiye Medya Akademisi Dergisi Editr
Kurulu tarafindan karsilanmaktadir. Dergimiz tarafindan
makale goénderimi, makale yaymni, makale siireglerinin
yiriitiilmesi de dahil olmak tizere hicbir ad altinda ticret talep
edilmemektedir. Yaym politikalarimiz geregince hicbir
sponsorluk ve reklam anlasmasi da kabul edilmemektedir.

1. Yayincl, yazarlara, bir makalenin kendi kendine arsivleme
(yazarin kisisel web sitesi) ve/veya yayinlandiktan sonra
kurumsal bir havuzda arsivleme igin bir makalenin (yayinc
pdf) nihai yayinlanmus siiriimiiniin kullanilmasina izin verir.

2. Yazarlar, makalelerini halka acik ve/veya ticari konu tabanl
arsivlerde kendi kendilerine arsivleyebilirler. Ambargo siiresi
yoktur ancak yayinlanan kaynak belirtilmeli ve dergi ana
sayfasina veya makalelerin DOI'sine bir baglanti
ayarlanmalidir.
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Hakemlik Tiirii
incelemede Gegen Siire

intihal Kontrolii

3. Yazarlar makalenin ¢iktisini PDF belgesi olarak indirebilirler.
Yazarlar makalenin kopyalarim meslektaslarina herhangi bir
ambargo olmaksizin génderebilir.

4, Yayinci, makalelerin tiim siiriimlerine izin verir (Génderilen
stirtim, kabul edilmis versiyon, yayinlanmis versiyon) ambargo
olmaksizin yazarin tercih ettigi bir kurumsal veya baska bir
arsivde saklanacaktir.

Cift Tarafli Kér Hakemlik
Ortalama 3 ay
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Bagimsiz Arastirmaci

0z

Bilgisayarlar ve beraberinde gelen teknolojik gelismeler bircok alanda hayat:
kolaylastirirken, oyun ve eglence araglarinin da giderek odak noktasi haline gelmistir.
Zamanla gelisen ve degisen teknolojik gelismeler sayesinde, kismen de olsa kentlesme ve
kiigiilen oyun alanlari nedeniyle geleneksel oyunlarin yerini dijital oyunlar almistir. Bu
durumda dijital oyunlarda yer alan gérseller, bireyin gorsel algisina etki etmeye ve gorsel
farkliliklarin ortaya c¢ikarmaya baslamistir. Bu durum, Gorsel Sanatlar Egitimi'nin
cocuklarin gelisim &zelliklerini, ilgi ve yeteneklerini merkeze alan bir yaklasimla ele
alinmasim saglamstir. flerlemeci egitim anlayisina uygun olarak, ¢ocugun yaraticiligi
desteklenmis ve bu sayede egitim programlarinin niteliginin 6nemi daha belirgin hale
gelmistir. Bu ¢alismanin temel amaci, dijital oyun tasarimlarinda bulunan gérsellerin sanat
egitimi kapsaminda ortaokul G&grencilerinin yaraticiliklarina olan etkilerini 6grenci
goriisleriyle belirlemektir. Arastirmada nicel ve nitel verilerin bir arada kullanildigi karma
arastirma yontem modeli se¢ilmistir. Buna uygun olarak ¢alisma grubunu Samsun ilinde
Gorsel Sanatlar Dersi alan 6. ve 7. simf 6grencilerinden 100 kisi olusturmustur. Arastirmada
nitel veri toplama acisindan amacl 6rnekleme yontemlerinden maksimum cesitlilik
drneklenmesi kullanmilmis olup Srneklemi, calisma grubundan segilen 10 géniillii 6grenci
olusturmustur. Arastirma sonucunda, dijital oyunlarin dgrencilerin yaratici diisiinme,
gorsel tasarim ve sanatsal gelisim siireclerine olumlu katki sagladigi, ancak fiziksel
rahatsizliklara da neden olabildigi ortaya konulmustur. Ogrenciler, ézellikle {i¢ boyutlu
gercekei gorsellerden ilham aldiklarini belirtirken, hayatta kalma oyunlarmin gerilim ve
hikéye unsurlariyla en ¢ok tercih edilen tiir oldugunu ifade etmislerdir.

Anahtar Kelimeler

Gorsel Sanatlar Dersi, Grafik Tasarim, Dijital Oyunlar, Yaraticilik, Tasarim
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The Effects of Digital Game Visuals on Creativity*

Mahir Necmi Yunusoglu | ORCID: 0000-0002-4652-688X | mahir_necmi_63@hotmail.com

Independent Researcher

Abstract

While computers and the technological developments that come with them make life easier
in many areas, they have also become the focal point of games and entertainment tools.
Thanks to the technological developments that have developed and changed over time,
traditional games have been replaced by digital games, albeit partially due to urbanization
and shrinking playgrounds. In this case, the visuals in digital games have begun to affect the
visual perception of the individual and reveal visual differences. This has enabled Visual Arts
Education to be addressed with an approach that focuses on children's developmental
characteristics, interests and talents. In accordance with the progressive education approach,
the child's creativity has been supported and thus the importance of the quality of
educational programs has become more apparent. The main purpose of this study is to
determine the effects of visuals in digital game designs on the creativity of middle school
students within the scope of art education through student opinions. A mixed research
method model was chosen in the study, where quantitative and qualitative data were used
together. Accordingly, the study group consisted of 100 6th and 7th grade students taking
Visual Arts Course in Samsun. In the study, maximum diversity sampling, one of the
purposeful sampling methods, was used in terms of collecting qualitative data, and the sample
consisted of 10 volunteer students selected from the study group. As a result of the study, it
was revealed that digital games positively contribute to students' creative thinking, visual
design and artistic development processes, but they can also cause physical discomfort. While
students stated that they were especially inspired by three-dimensional realistic visuals, they
stated that survival games were the most preferred genre with their tension and story

elements,
Keywords

Visual Arts Class, Graphic Design, Digital Games, Creativity, Design
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Girig

Internet diinyasindaki gelismelerle birlikte bilgisayarlarin ve tabletlerin yayginlasmasi,
bireylerin oyun oynama aliskanliklarini degistirmistir. Geleneksel oyunlar yavas yavas
yerini dijital ortamlarda oynanan oyunlara birakmistir. Bu siireg, yeni fikirlerin ve
arastirmalarin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Oyun oynama aliskanliklarinin farkhilagmasi,
dijital oyunlar1 her yastan birey i¢in popiiler bir etkinlik haline getirmistir. Ayrica, dijital
oyunlardaki gorseller zamanla daha fazla deger kazanmistir.

21. yuzy1l toplumunda, teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte, giinlikk yasammn her
alaninda kisisel ve toplumsal algilarla desteklenen sanat egitimi de zaman icerisinde
degismistir. Sanat egitiminin degismesi ile yeni bir dil gelismis, sanat ve teknoloji artik i¢
ice girmeye baslamistir. Bu yeni dili 6grenebilmek igin bireylerin ¢ok katmanly, i¢ ice gegmis
yapilar1 ve teknoloji ile sanat arasimdaki belirsiz durumlar1 ¢6zmelerini gerekli kilmistir.
Dijital kiiltiir ve dijital sanat; sadece malzeme, arag veya teknikleri degil, algidaki
degisimleri de vurgulamistir (Calikoglu, 2005, s. 11). Bu degisimlerden yola ¢ikarak, sanat
egitiminin bireysel algi ve farkindaligi artirmak amaciyla teknolojiyle birlikte gelismesi ve
ona uyum saglamasi gerekmektedir. Bubaglamda, dijital sanatin, cocuklarin gelisiminde 6n
planda olan bilgi teknolojisi kavramini, dijital kiiltiir ve sanatin dinamiklerine dayali sanat
egitimi ile birlestirebilecegi diisiiniilmektedir (Liu, 2007, s. 97).

Teknolojik gelismeler, sanat iiretiminde farkli materyallerin kullanimini miimkiin
kilmistir. Bilgisayar ve tablet teknolojisinin ilerlemesiyle birlikte, dijital araglar sanatsal
iretimde 6nemli bir yer edinmis ve sanatin daha genis kitlelere ulagsmasma katki
saglamustir. Grafik tasarimin teknolojiyle birlesmesi, onun daha da gelismesini saglamis ve
dijital sanat alaninin ortaya ¢ikmasina yol agmustir (Siirek, 2021, s. 2). Bu dogrultuda gelisen
ve gelismeye devam eden uygulamalar, oyunlarin gorsel tasarimlarinda kullanilan
grafikleri daha nemli hale getirmistir (Kelekgi, 2021, s. 54). Bdylece, oyun uygulamasimn
tercih edilmesinde etkileyici grafikler ve oynanabilirlik 5nemli rol oynamistir. Bu unsurlar,
oyunun kullanicilar tarafindan ilgi gérmesini ve 6ne ¢ikmasini saglamistir.

Bu ¢alismada, sanat egitimi baglaminda teknolojik yeniliklerin ve gelismelerin gorsel
sanatlar egitimine yansimalarini incelemistir. Bu baglamda, ortaokul 6grencilerine yonelik
gorsel sanatlar 6gretim programinda olusturulan iki boyutlu, ii¢ boyutlu ve dijital
oyunlarda yer alan oyun gdrsellerinin, gérsel sanatlar dersi kapsaminda yaraticiliklarin
gelistirip gelistirmedigi tizerinde durulmustur. Bu baglamda, Gorsel Sanatlar Dersi
kapsaminda &grencilerin, gercek ve dijital ortamlardaki oyun gorselleri ile tasarimlarini
yaraticilik agisindan degerlendirmeleri ve dijital oyunlara dair goriisleri incelenmistir.

Tirkiye Medya Akademisi Dergisi | e-ISSN: 2791-6014
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1. Dijital Oyunlar ve Teknoloji

Egitim ile teknoloji arasindaki etkilesim, modern 6grenme alanlarinin olusumunda
dnemli bir rol oynamaktadir (Orhan, vd., 2014). Geleneksel egitim yaklasimlarindan farkli
olarak, teknoloji entegrasyonu sayesinde 6grencilere daha verimli ve cesitlendirilmis
dgrenme imkanlari sunulmasi amaglanmaktadir (Altan, 1998). Teknoloji, 8grencilerin
sadece bilgiyi titketen degil, ayn1 zamanda tireten bireyler olarak yetismelerine imkin
tanimasi agisindan bilyiik bir sneme sahiptir (Akdemir ve Yavuz, 2018). Dijital oyunlar ve
simiilasyonlar gibi etkilesimli araglar kullanarak 6grencilere 6grenme deneyimi sunmak,
onlarin problem ¢dzme, elestirel diisiinme becerilerini gelistirmelerinin yani sira
yaraticiliklarini da artirmalarina olanak saglamaktadir (Akman ve Bircan, 2021).

Teknoloji, ¢ocuklarin alg1 diinyasini zenginlestirerek yeni bilgiler edinmelerine ve
bulunduklar: ortama katkida bulunmalarina yardimei olmaktadir. Bu baglamda ¢ocuklar,
oyun oynayarak ve tekrar yoluyla 6grenme siireclerini pekistirmektedirler (Demirkale
Kukuoglu, 2024, s. 173).

Dijital oyun uygulamasinda kullanilan gérseller, metinler, sesler, renkler vb. tasarim
ilke ve elamanlari oyun tasariminda 6ne ¢ikan Onemli bilesenlerdir. Bu bilesenler
kullanicinin  oyunda siirekliligini saglamasma yardimci olmaktadir. Uygulamalarin
kullanilabilirligi, grafiksel kullanic1 arayiizii ve genel kullanmilabilirlik 6zelliklerine baglh
olmaktadir. Kullanic1 deneyimi, arayiizle bilissel ve duyussal etkilesim sonucunda
olusmaktadir. Ancak, tasarimda biitiinliik saglanamaz ve oyuncuya hitap etmeyen gorseller
kullanilirsa, uygulamaya olan ilgi azalmakta ve ¢esitli sorunlar ortaya ¢ikabilmektedir. Bu
durum, diisiik kullanici deneyimi, oyun akisinin bozulmasi ve rekabet giicliniin zayiflamasi
gibi problemleri beraberinde getirebilmektedir.

Gorsel sanatlar egitiminin Snemi bu noktada ortaya ¢ikmaktadir. Gorsel sanatlar egitimi
almis olan kisi, dijital oyunlarin sanatsal giiciinii yiikselterek oyunun gérsel dilini ortaya
koymaktadir. Dijital oyunlarda bulunan gorsellerin dogru kullanilmasi, oyunu oynayan
kullanicinin ayni zamanda gorsel algisinin da degismesine ve sekillenmesine neden
olmaktadir (Demirkale Kukuoglu, 2022, s. 351).

Zin, Jaafar ve Yue (2009), Dijital Oyun Tabanh Ogrenme (DOTO) yaklasimini temel alan
bir model gelistirmistir. Bu model, DOTO kimlik modeli olarak adlandirilmakta olup analiz,
tasarim, gelistirme, kalite giivencesi, uygulama ve degerlendirme asamalarini iceren bir
oyun gelistirme siirecini kapsamaktadir. Arastirmacilar, bu modeli Tarih dersine
uyarlayarak &grencilerde vatanseverlik bilincini gelistirmeyi, tilkeye baglhlik ve sadakat
duygularini pekistirmeyi ve bilingli bir vatandashk anlayisi kazandirmay1 amaglamiglardir.

Yildirim (2016) arastirmasinda, bilgisayar 6gretmen adaylarinin dijital oyun temelli
6gretim yaklasimlarina bakis agilarini incelemeyi amaglamistir. Arastirmada nicel yéntem
kullanilmis ve anket uygulamasi ile veriler toplanmistir. Calisma grubunu 177 bilgisayar
Ggretmen aday1 olustururken, anket sonrasinda %25’lik bir grup ile birebir goriismeler
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The Effects of Digital Game Visuals on Creativity™* « 7

yapilmistir. Sonuglar, 6gretmen adaylarimin dijital oyun temelli 6gretime genel olarak
olumlu yaklastiklarini ve bu yaklasimin kalici 6grenme sagladigina inandiklarin: ortaya
koymustur.

Dénmez Usta ve Turan Giintepe (2019) ise dijital oyun tasariminin 6grenme {izerindeki
etkisini incelemek amaciyla tiniversite 6grencileriyle nitel bir arastirma yiirtitmustiir.
Galismanin sonucunda, oyun tasarlama siirecinin ve oyunu gelistirmek i¢in harcanan

¢abanin 6grenme siirecini daha eglenceli hale getirdigi belirlenmistir.

Sonug olarak, dijital oyun temelli egitim yaklagimlari, hem gorsel sanatlar hem de
Ggretim siireclerinde 6nemli bir yer tutmaktadir. Gorsel sanatlar egitimi, dijital oyunlarin
sanatsal yonlerini giiclendirirken, bireylerin gérsel algisini da sekillendirmektedir.

2.Yontem

Calismada, hem nicel hem de nitel verilerin kullanildig1 karma arastirma ydntemi
kullanilmigtir. Creswell’e (2021, s. 2) gére arastirma problemlerini anlayabilmek i¢cin hem
nitel hem de nicel verilerin bir arada toplandigi ve birlestirildigi yontemler karma
arastirma yontemi olarak adlandirilmaktadir. Calisma kapsaminda nitel ve nicel verilerin
bir arada kullanilmasiyla daha kapsamli ve genis bilgilerin edinilmesi amaglanmustir.

Bu model cercgevesinde arastirmada dijital oyun uygulama tasarimlarinda bulunan
gorsellerin 6grencilerin yaraticiigina katkisina yonelik 6grenci goriisleri incelenmistir.
Nicel arastirma ydnteminde &lgme araci olarak anket uygulamasi, nitel arastirma
yonteminde ise yar1 yapilandirilmis gériisme formundan yararlanilmigtir.

Nitel arastirma ydntemleri, iiriinden veya ¢iktidan ziyade siirece odaklanmaktadir. Bu
nedenle, nitel arastirmalarda yiiriitiilecek calismalar siire¢ agisindan biiyiik 6nem
tasimaktadir (Merriam, 1988, aktaran Yilmaz ve Altinkurt, 2011). Ote yandan, yari
yapilandirilmis goriismeler, bir dereceye kadar standart ve esneklige sahip olduklarindan
dolayt, anketlerin yani sira belirli konular hakkinda derinlemesine bilgi edinmeye yardimci
olduklari icin arastirmacilar tarafindan siklikla tercih edilmektedir (Yildirim ve Simsek,
2003).

Arastirmanin birinci asamasinda, katilimcilara ilk olarak arastirmaci ve damigsman
tarafindan gelistirilen anket formu uygulanmistir. Anket sorularinin gegerliligi igin
alaninda uzman iki gorsel sanatlar dersi 6gretmeni ve bir sosyoloji uzmanmin goriislerine
basvurulmustur. Alinan uzman gériislerinden sonra gelen déniitlerle forma son hali
verilerek 2022-2023 egitim Ggretim yilinda Gorsel Sanatlar Dersi alan 6. ve 7. simf
dgrencilerinden olusan 100 géniillii 6grenciye bu anket formu uygulanmstir.

Calismanin ikinci asamasinda, Sgrenciler ile yapilacak olan yari yapilandirilmis
goriisme formu ana problemi karsilayacak sekilde agik uglu sorulardan olusturulmus ve
uzman goriisiine basvurulmustur. Goriismelere katilmis olan 6. ve 7. sinifta 6grenim géren

10 &grenci icin gerekli izinler alinmistir.
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2.1. Amag ve Hedefler

Bu c¢alismanin temel amaci, Gorsel Sanatlar dersi kapsaminda dijital oyun
uygulamalarinda yer alan gorsellerin 6grencilerin yaraticiigi tizerindeki etkilerini ve
dijital oyun tasarimlar1 hakkindaki goriislerini tespit etmektir. Bu nedenle, ¢calismada dijital
oyun uygulamalarindaki gérsellerin ortaokul 6grencilerinin yaraticiligi tizerindeki etkileri

incelenmistir.

Yapilan bir¢ok bilimsel arastirmada ¢ocuklarin hayatinda énemli bir yer edinmeye
baslayan dijital oyunlarin kullanicilar tizerindeki etkileri arastirilmaktadir. Bu baglamda,
yapilan arastirmalar incelendiginde, dijital oyun gorsellerinin Gorsel Sanatlar Dersi
kapsaminda 6grencilerin yaraticiliklarina katki saglayip saglamadigini arastiran bir calisma
bulunmadigi gorilmektedir. Dijital oyun oynayan kullanicilarin yas ortalamalarina
bakildiginda agirlikli olarak c¢ocuklar ile gengler oldugu gorilmiis ve oyun
uygulamalarindaki gorsel tasarimlarin bireyleri dogrudan veya dolayli yollardan
etkileyebilecegi diisiiniilerek bu durumun arastirilmasina karar verilmistir. Ortaokul
Sgrencilerinin dijital oyun uygulamalarini oynarken, tasarimlarin gorsel o6gelerinin
yaraticiliklarina katki saglayip saglamadigi ve bu gérsellerin ortaokul 6grencileri i¢in ne
kadar 6nemli oldugu ortaya konulmustur. Bu nedenle arastirma bulgular: Gorsel Sanatlar
Derslerine girdi olusturmasi agisindan 6nemlidir.

Bu amaglar dogrultusunda caligmanin hedefleri su sekilde belirlenmistir.
- Dijital oyun gérsellerinin ortaokul grencilerinin yaraticilifina katkisini ortaya koymak

- Ortaokul 6grencilerinin dijital oyunlarin gorsel iletisim tasarimi becerilerine katkisi
hakkindaki diisiincelerini ortaya koymak

- Ortaokul &grencilerinin dijital oyunlarin tasarimlar: hakkindaki diisiincelerini ortaya
koymak

2.2. Galisma Grubu

Dijital oyun gruplarimin siniflandirilmasinda &grencilerin yas gruplarinin segilmesi
etkili olmustur. Bu durumda yas gruplarinin mantik dénemine (12-14 yas) denk gelen
dgrencilerin dijital oyunlarla daha fazla iliski icerisinde olacagi diisiiniilmiistiir. Bu nedenle
galisma grubunu 12 ve 13 yasinda bulunan 6. ve 7. sinif 8grencileri olusturmaktadir.

Buna uygun olarak ¢aligma grubunu Samsun ilinde Gorsel Sanatlar Dersi alan 6. ve 7.
siif dgrencilerinden 100 kisi olusturmustur. Arastirmanin nicel boyutunda kullanilacak
olan anket formu bu 100 &grenciye uygulanmistir. Arastirmanin nitel boyutu yari
yapilandirilmis gériisme formu araciligiyla yiiriitiilmistiir. Yar1 yapilandirilmis gériisme
formu i¢in katilimcilarin belirlenmesinde, amagh 6rnekleme yéntemlerinden maksimum
gesitlilik érneklemesi kullanilmis olup, ¢alisma grubundan secilen 10 géniillit grenci
katilimer olarak yer almistir. Ayrica dgrencilerle yapilacak olan goriismelerde veli onay
formu ve géniilli onam formu uygulanmustir.

www.turkiyemedyaakademisi.com



The Effects of Digital Game Visuals on Creativity™* « 9

3. Bulgular
3.1. Anket Formu Verilerinin Analizi

Tablo 1. Anket sorusuna verilen yanitlar asagidaki tabloda yer almaktadir.

Kesinlikle Kesinlikle
Katihyorum Katiliyorum | Kararsizim | Katimiyorum Katimiyorum
Soru 1 22 46 21 5 6
Soru 2 26 50 14 8 2
Soru 3 22 32 15 26 5
Soru 4 13 30 28 18 11
Soru 5 17 34 18 20 11
Soru 6 21 26 25 20 8
Soru7 20 45 26 6 3
Soru8 | 37 25 21 14 3
Soru9 26 33 23 10 8
Sorul0 | 13 27 14 18 28
Sorull | 24 37 12 19 8
Sorul2 | 20 34 24 15 7
Sorul3 | 31 30 18 14 7
Sorul4 | 28 32 18 13 9
Sorul5 | 22 42 22 8 6
Sorulé6 | 31 37 17 9 6
Sorul7 | 18 50 13 15 4
Soru1l8 | 20 32 13 19 16
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Tablo 1’de belirtildigi gibi arastirmaya katilan 6grencilere Dijital Oyun Gorsellerinin
Yaraticiliga Etkilerini incelemeye yonelik anket formu uygulanmistir. Uygulanan ankette
arastirmaya katilan 6grencilere 1. soru olarak “dijital oyunlar oyun gérselleri ¢izdigim
resimleri kurgulamada bana yardimci olmaktadir” sorusu ydneltilmistir ve en ¢ok
“katiltyorum” cevabi verilmistir. Bu durum, oyunlardaki gorsellerin, 6grencilerin ¢izim
yaparken kompozisyon olusturma ve kurgusal disiinme becerilerini gelistirmelerine
yardimci oldugunu diisiindiiklerini ortaya koymaktadir. 2. soru olarak &grencilere
yoneltilen “dijital oyun gérsellerin yaraticiligimi gelistirdigini diisiiniiyorum” sorusuna en
¢ok “katiliyorum” yaniti verilmistir. Bu durum, dijital oyunlarda yer alan gorsel
unsurlarinin 3grenciler iizerinde yaratici diislinmeyi tesvik edici bir etkisi oldugunu
gostermektedir. 3. soru olarak ogrencilere yoneltilen “dijital oyun gorsellerini sanat
calismalarimda kullaniyorum” sorusuna yoénelik “katiliyorum” yaniti en fazla tercih
edilmistir. Arastirmaya katilan 6grenciler dijital oyunlarin sanatsal iiretim siireglerine
dogrudan ilham kaynagi oldugunu diistinmektedir. 4. soru olarak &grencilere ydneltilen
“dijital oyunlarda bulunan gorselleri resimlerime yansitiyorum” sorusuna yonelik
“katiliyorum” yaniti verilmistir. Ogrenciler, oyunlarin gérsel diinyalarinin sanatsal
tiretimlerine yansidigini diisiinmektedir. 5. soru olarak grencilere yoneltilen “oynadigim
dijital oyunlarda bulunan gorsellerin sanatsal gelisimime katkida bulundugunu
diisiiniiyorum” sorusuna yonelik “katiliyorum” ifadesi en yiiksek oranda segilmistir. Bu
bulgu, dijital oyunlarin sadece eglence amaciyla degil, ayni zamanda 6grencilerin sanatsal
bakis agilarini ve yaratici yeteneklerini gelistiren bir arag olarak islev gorebilecegini ortaya
koymaktadir. 6. soru olarak dgrencilere yoéneltilen “dijital oyunlarda bulunana gérsellerin
farkindalik kazandirdigimi diisiiniiyorum” sorusuna ydnelik “katiliyorum” yaniti dne
¢ikmistir. Dijital oyunlarin sadece eglenceli bir deneyim sunmakla kalmayip, ayni zamanda
gorsel alg1 ve estetik anlays gelistirmede de 6nemli bir rol oynadig1 sonucuna ulasilmistir.
7. soru olarak 6grencilere yoneltilen “dijital oyunlarda bulunana gérsellerin farkindalik
kazandirdigini diistintiyorum” sorusu yo6nelik “kesinlikle katiliyorum” cevabi verilmistir.
Bu durum, dijital oyunlarin gérsel unsurlarmm farkindalik olusturma agisindan etkili
oldugunu géstermektedir. 8. soru olarak “dijital oyunlarda bulunan gérsellerin estetik bakis
acimi gelistirdigini disiinilyorum” sorusuna 6grenciler “kesinlikle katiliyorum” yanitir
tercih etmislerdir. Bu, dijital oyunlardaki gorsellerin Ggrencilerin estetik anlayislar:
tizerinde giiclii bir sekilde etkili oldugunu ve bu etkilesimin onlarin estetik bakis agisini
gelistirdigini gostermektedir. 9. soru olarak 6grenciler “dijital oyunlarda bulunan
gorsellerin renk ve bicimsel 6zelliklerini ¢izimlerimde kullaniyorum” sorusu y6neltilmistir
ve “katiliyorum” ifadesi en yiiksek oranda secilmistir. Bu durum, dijital oyunlarin gorsel
unsurlarinin, 6zellikle renk paletleri ve bicimsel 6zelliklerinin, &grencilerin ¢izim
stireglerinde 6nemli bir kaynak olusturdugunu ifade etmektedir. 10. soru olarak 6grencilere
yoneltilen “oynadigim dijital oyunlarin sosyal medya hesaplarini takip ediyorum” sorusuna
“kesinlikle katilmiyorum” yanit1 verilmistir.
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Ogrenciler, dijital oyunlarin sosyal medya {izerindeki varligina kars1 sosyal medya
hesaplarini takip etmediklerini belirtmislerdir. Bu, ogrencilerin dijital oyunlarla olan
iliskilerinin, oyun oynamanin 6tesine ge¢medigini ve oyunlarin tanitim ya da sosyal medya
etkisiyle fazla ilgilenmediklerini gostermektedir. 11. soru olarak &grencilere yoneltilen
“dijital oyun gorsellerinde yer alan gorseller farkli bakis agilar1 kazanmama yardimci
oluyor” sorusu ydneltilmistir ve “katiliyorum” cevabi verilmistir. Bu durum, dijital
oyunlarin gérsel iceriklerinin, 6grencilerin diisiince ve estetik anlayislarini genisletmede
Snemli bir rol oynadi§ini ortaya koymaktadir. 12. soru olarak 6grencilere yoneltilen
“oynadigim dijital oyunlar duygu ve disiincelerimin sekillenmesini sagliyor” sorusu
yoneltilmistir ve “katiliyorum” cevabi tercih edilmistir. Bu 6grencilerin, dijital oyunlarin
bireylerin psikolojik ve duygusal durumlari lzerinde belirgin bir etki yarattigin
vurgulamaktadir. 13. soru olarak 6grencilere yoneltilen “oynadigim dijital oyunlar kendi
hayal diinyam1 yaratmama neden oluyor” sorusuna yénelik “kesinlikle katiliyorum” cevabi
one ¢ikmistir. Bu sonug, dijital oyunlarin bireylerin yaraticiliklarini ve hayal giiciinii
gelistirmelerine neden olmaktadir. 14. soru olarak Ggrencilere yoneltilen “dijital oyunlar
yaratici giiglerimi gelistirerek cevreyi gozlemimin gelismesine yardimci oluyor” sorusu
yoneltilmistir ve “katiliyorum” yanit1 verilmistir. Bu, 8grencilerin dijital oyunlarin hem
yaraticihk hem de cevresel farkindalik tizerinde olumlu bir etki yarattigini ortaya
koymaktadir. 15. soru olarak &grencilere yoneltilen “dijital oyunlar bireyin yaraticilikla
ilgili becerilerinin gelismesine firsat verir” sorusuna yénelik “katiliyorum” cevabi
verilmistir. Bu durum, dijital oyunlarin &grenciler tarafindan yaratici yetenekleri
gelistirmede etkili bir arag olarak goriildiigiinii géstermektedir. 16. soru olarak 6grencilere
yoneltilen “oynadigim dijital oyunlarin gorselleri yeni ve farkli fikirler iiretebilmeme
yardimci olur” sorusuna yénelik “katiliyorum” cevabi éne ¢ikmustir. Ogrenciler, dijital
oyunlarin gdrsel unsurlarinin, yaraticilik siireglerinde dnemli bir kaynak olarak islev
gérdugiinii ortaya ¢ikarmaktadir. 17. soru olarak dgrencilere ydneltilen “oynadigim dijital
oyunlarda bulunan gérseller yeni ve 6zgiin fikirler tiretmeme yardimci olur” sorusuna
“katiliyorum” cevabi verilmistir. Dijital oyunlarim gorsel icerikleri, 6grencilerin yaratic
stireglerini destekleyerek yeni ve 6zgiin fikirler gelistirmelerine katkida bulunmaktadir. 18.
soru olarak 6grencilere yoneltilen “dijital oyun uygulamalarindaki gorselleri ¢izimlerime
yansitmaktan mutluluk duyuyorum” sorusuna yonelik “katiliyorum” yanit: verilmistir. Bu
sonug, 8grencilerin dijital oyunlarin gérsel unsurlarinin, sanatsal ifadelerinde énemli bir

rol oynadigini ve bu siiregten keyif aldiklarini géstermektedir.

Anket sonuglarina bakildiginda, arastirmaya katilan &grencilerin ¢ogunlugu, dijital
oyunlarin gorsel igeriklerinin, onlarin yaratici diiglinme becerilerini ve sanat {iretim
siireclerini destekledigini belirtmistir. Ozellikle, dijital oyun gérsellerinin sanatsal
¢alismalarina ilham kaynagi oldugunu ve kendi ¢izimlerinde bu gérselleri yansittiklarin
ifade etmislerdir. Bu da dijital oyunlarin, yalnizca eglencelik degil, ayni zamanda sanatsal
gelisim ve yaratic1 ifadeler icin de 6nemli bir ara¢ oldugunu géstermektedir. Ogrenciler,
dijital oyunlarin renk ve bicimsel ozelliklerini ¢izimlerinde kullanarak, estetik bakis
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acilarini gelistirdiklerini belirtmislerdir. Ayrica, oyunlarin gorsel unsurlarinin, onlarin
gorsel farkindaliklarini artirarak sanat anlayislarini derinlestirdigi vurgulanmistir. Bunun
yaninda, dijital oyunlarin duygusal ve psikolojik etkilerinin de 6nemli oldugu, oyunlarin
diisiinceleri sekillendirdigi ve hayal giiciinti gelistirdigi bulunmustur. Dijital oyunlarin
sosyal medya tizerinden takip edilmesi konusu ise katilimcilar arasinda ¢ok yaygm bir
egilim olarak goriilmemektedir. Bu durum, 6grencilerin dijital oyunlarla olan iligkilerinin
daha ¢ok oyun icerigi ve deneyimi lizerine odaklandigini, sosyal medya etkisinin sinirh
oldugunu gostermektedir.

3.2. Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Formu Verilerinin Analizi

Yar1 yapilandirilmis gériisme formu bulgular: alt baglklar seklinde kapsamli olarak
asagidaki tabloda incelenmistir. Her bir alt baslikta yer alan sorulara iliskin bulgular ve
goriisme yapilan kisilerin goriislerinden 6rnekler ayrintih olarak verilmistir.

Tablo 2. “Dijital oyun uygulamalarinda bulunan gérsellerin yaraticiligi gelistirmesi, yeni ve
farkh fikirlerin tiretilmesindeki etkisi nasildir? Olumlu ve olumsuz ydnleri nelerdir?”
sorusuna iligkin bulgular:

Kategori Ogrenciler

Fiziksel Agrilar (Olumsuz Yénleri) K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K10

Hayal Diinyasini Gelistirir (Olumlu
Yénleri) K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K10

Ogrencilerin bu soruya verdigi yamtlara drnekler su sekildedir:

K3: Olumlu etkisi hayal giiciinii gelistirir, olumsuz etkisi géz bozuklugu, boyun agrilar
vb. durumlar.

K7: Hayal diinyami gelistirmeme yardimci oluyor, olumsuz etkileri siddete
yénlendiriyor.

Ogrencilerin tamami "dijital oyun uygulamalarinda bulunan gérsellerin yaraticihg
gelistirmesi ve yeni, farkli fikirler tiretmesindeki etkisi nasildir? Olumlu ve olumsuz yénleri
nelerdir?" sorusuna verdikleri yanitlarda, genellikle fiziksel agrilari olumsuz bir yanit
olarak belirtmislerdir. Ancak olumlu yonde, dijital oyunlarin hayal diinyalarim
gelistirdiginden bahsedilmistir.
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Tablo 3. “Oynadifimiz dijital oyun uygulamalarindaki gorseller hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? Agiklayimiz” sorusuna iliskin bulgular:

Kod Ogrenciler
Yaratici K1, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K10
Bilgilendirici K2, K9

Ogrencilerin bu soruya verdigi yanitlara drnekler su sekildedir:
K5: Oynadigim oyunlardaki gorseller bir konuya daha yaratici bakmami saglhiyor.
K2: Dijital oyunlardaki gérsellerin Ingilizce olmasi ingilizce bilgimi arttiriyor.

Ogrencilerin neredeyse tamami dijital oyunlarin 3grenme siireclerine ve yaraticiliga

katkida bulundugunu vurgulamaktadir.

Tablo 4. “Dijital oyun gdrsellerini Gorsel sanatlar dersinde resimlerinize yansitir misiniz?

Neden?” sorusuna iliskin bulgular:

Kategori Ogrenciler

Ogretmenimizin verdigi cizimleri
K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K10
yaplyoruz

Ogrencilerin bu soruya verdigi yamtlara drnekler su sekildedir:
K5: Okuldaki gorsel sanatlar dersi 6gretmenimiz kendisi ne istiyorsa onu giziyoruz.
K8: Ogretmenimiz bu tarz seyler ¢cizmemize miisaade etmiyor.

Verilen cevaplardan da anlasilacagi tizere &grenciler, okulda 6gretmenlerinin
kendilerine verdikleri ¢izimler {izerinden derse devam ettiklerini ve 6gretmenlerinin buna

izin vermedigini ifade etmistir.

Tablo 5. “Dijital oyun uygulamalarinda en ¢ok etkilendiginiz gorseller hangileridir?

Neden?” sorusuna iliskin bulgular:

Kategori Ogrenciler

3 Boyutlu Gergekgi Karakterler K1, K2,K5,K6,K8

Arka Plan Ve Oyuna Yeni Gelen
Efektler K3, K4, K7, K9, K10
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Ogrencilerin bu soruya verdigi yanitlara rnekler su sekildedir:

K1: Oyun sahnelerinin asir1 gercek¢i olmasi sanki gercek diinyadaymisim gibi

hissettiriyor.
K10: Oyundaki farkli efekt ve arka planlari eglenceli buluyorum.

Cevaplar, 6grencilerin dijital oyunlardan nasil etkilendiklerine dair iki farkli bakis
acis1 ortaya koymaktadir. Bir grup 6grenci, oyunlar1 oynarken gercek diinyadaymus gibi
hissetmenin etkileyici oldugunu vurgularken, diger grup ise oyunlardaki gorsel arka

planlar ve efektlerin biiytileyici oldugunu ifade etmektedir.

Tablo 6. “Dijital oyun gorselleri Gorsel Sanatlar Dersi'nde faydali olabilir mi?” sorusuna

iliskin bulgular:
Kategori Ogrenciler
Evet. Olabilir K1, K2, K5, K6, K8, K9, K10
Hayir. Faydali bulmuyorum K3, K4, K7

Ogrencilerin bu soruya verdigi yamtlara drnekler su sekildedir:
K2: Faydali olabilir ¢iinkii ¢izimlerimiz daha giizel ve yaratici olabilir.
K7: Oyun gérsellerinin gorsel sanatlar dersime faydali olabilecegini diisiinmiiyorum.

Ogrencilerin bircogu dijital oyun gérsellerinin yaptiklar1 cizimleri daha yaratici
yapabilecegini diistiniirken, digerleri oyun gorsellerinin gdrsel sanatlar dersine katki

saglamayacagim belirtmistir.

Tablo 7. “Dijital oyunlar ile ilgili yapilan tasarimlar gelecekteki meslek seciminizde etkili

olur mu?” sorusuna iliskin bulgular:

Kategori Ogrenciler
Meslek Secimimde Etkili Olur K1, K2, K5, K6, K8, K9,
Meslek Secimimde Etkisi Olmaz K3, K4, K7,K10

Ogrencilerin bu soruya verdigi yanitlara rnekler su sekildedir:
K5: Yapmak istedigim meslek tasarim alaninda olacagindan dolay1 etkili olacaktir.
K3: Tasarimla ilgili bir meslek diisiinmedigim icin etkisi olmayacaktir.

Ogrencilerin bir kism1 gelecekte tasarimla ilgilenecegi icin oyunlardaki tasarimlarin
meslek seciminde etkisi olaca§ini  savunurken diger &grenciler tasarimla

ilgilenmediklerinden etkisi olmadigini séylemektedir.
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Tablo 8. “En ¢ok oynadiginiz dijital oyunlar hangileridir? (Korku, Gerilim, Hayatta Kalma,
Tower Defans, Arcade, Hikaye Tabanl Oyunlar, Denenmemis Oyunlar) Neden bu oyunlar1
tercih ediyorsunuz?” sorusuna iliskin bulgular:

Kategori Ogrenciler

Hayatta Kalma K1, K2, K3, K4, K5, K6, K7, K8, K9, K10

Ogrencilerin bu soruya verdigi yanitlara rnekler su sekildedir:
K8: Hayatta kalma oyunlar1 zaten hikye tabanli oldugu icin gerilim, korku hepsi var.

K1: Hayatta kalma oyunlar1 uzun soluklu ve bir emek istedigi icin en ¢ok onu

oynuyorum.

Ogrencilerin tamami hayatta kalma ile ilgili oyunlar1 oynadiklari cevabini vermistir.
Bu oyunlar biitiin duygu ve heyecani barindirdig1 i¢in en ¢ok tercih edilen oyun tiirt
olmustur.

Sonug

Bu arastirma, dijital oyun gdrsellerinin ortaokul §grencilerinin yaraticiligina katkisin
ortaya koymak, ortaokul &grencilerinin dijital oyunlarm gorsel iletisim tasarimi
becerilerine katkis1 hakkindaki diisiincelerini belirlemek ve dijital oyunlarin tasarimlariyla
ilgili 6grenci goriislerini tespit etmek amaciyla gerceklestirilmistir.

Elde edilen bulgular, dijital oyunlarin sanatsal gelisim, gorsel alg1 ve estetik anlayis
tizerinde olumlu etkiler yarattigim géstermektedir. Ogrenciler, oyunlardaki gérsellerin
yaraticiliklarini destekledigini, sanat ¢alismalarinda ilham kaynagi oldugunu ve gorsel
tasarim becerilerini gelistirdigini ifade etmistir. Ozellikle {i¢ boyutlu gergekci gérsellerin
dikkat c¢ekici bulundugu ve sanatsal iretim siireclerine dogrudan yansitildig
gozlemlenmistir. Bununla birlikte, dijital oyunlarm uzun siireli kullanimi sonucunda
fiziksel rahatsizliklara yol agabildigi tespit edilmistir. Ayrica, dijital oyunlarin egitimle
iliskisine dair 6grenci gorusleri farklihk gostermektedir. Arastirma sonucunda, dijital
oyunlarin yalnizca eglence araci olmadigi, ayn1 zamanda sanatsal ve yaratici siiregleri
destekleyen bir kaynak oldugu anlasilmaktadir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu, oyunlarin
gorsel tasarim unsurlarinin kendilerine estetik bakis agisi kazandirdigini ve sanatsal ifade
bi¢imlerini zenginlestirdigini vurgulamistir.

Bu bulgular dogrultusunda, dijital oyunlarin sanat egitimi baglaminda daha bilingli ve
verimli bir sekilde kullanilabilmesi i¢in egitimcilerin bu gorselleri ders iceriklerine entegre
etmeleri 6nerilmektedir. Ayrica, dijital oyunlarin olast fiziksel ve psikolojik etkilerine karst
bilingli kullanimin tesvik edilmesi gerekmektedir. Gelecekte yapilacak arastirmalarda,
farkli yas gruplar1 ve oyun tiirleri arasindaki etkilesimlerin incelenmesi, dijital oyunlarin
egitimdeki potansiyelini daha kapsamli bir sekilde degerlendirmeye yardimci olabilir.
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Extended Abstract

While computers and technological developments provide convenience in many areas
of life, they have also become the focal point of entertainment and game tools.
Urbanization and shrinking physical playgrounds have caused digital games to replace
traditional games. This transformation has resulted in the visuals in digital games affecting
the visual perception of individuals and revealing visual differences. In the context of
Visual Arts Education, the progressive education movement, which focuses on children's
developmental characteristics, interests and abilities, has emphasized the importance of
creative thinking and the quality of art education programs with this change.

The main purpose of this study is to determine the effects of visuals in digital game
designs on the creativity of middle school students within the scope of art education. The
research was conducted with a mixed research method where quantitative and qualitative
data were used together. The study group consisted of a group of 100 6th and 7th grade
students taking Visual Arts courses in Samsun province, and semi-structured interviews
were conducted with 10 volunteer students selected with the maximum diversity sampling
method for the purpose of collecting qualitative data.

The research results reveal that digital games positively contribute to students' creative
thinking, visual design and artistic development processes. Three-dimensional realistic
visuals in particular have been a source of inspiration for students. However, it has been
determined that digital games can also cause physical discomfort. Students stated that they
experienced problems such as visual impairment and neck pain, but stated that these
games improved their imagination. According to the survey results, digital games help
students develop their editing, creative thinking and visual design skills. It was also stated
that games were a source of inspiration in art works and were reflected in their artistic
productions.

In addition to the positive effects of digital games on artistic development, visual
perception and aesthetic understanding, it was observed that they increased students'
environmental awareness. While the creative and informative aspects of games were
prominent, students stated that teachers avoided reflecting digital game visuals in artistic
works. It was observed that survival games were the most preferred game category among
students due to their tension and story elements.

While some students thought that digital games contributed to the visual arts course,
others found this contribution insufficient. While there were students who thought that
the designs of the games could affect their future career choices, students who were not
interested in this field stated that they did not have any effect. Overall, research shows that
digital games play a role as an important resource in creative processes and artistic

expressions.
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Oz

Bilim, smurlar1 olmayan bir evren misali insanoglunu siirekli yeni bir kdsesine dogru
cezbetmektedir. Sadece tedavi alaninda degil, tibbin arastirma ve gelistirme alaninda da
etkisini hissettiren teknoloji yardimiyla tibbi caligmalar esnasinda 6zel veriler toplanmakta
ve bu veriler iizerinden hayati 6neme sahip arastirma ve degerlendirmeler yapilmaktadir.
insana ait her olgunun gelisim kapasitesi merakla arastirihp, tim detaylar ile
incelenmektedir. Yapilan c¢alismalarda sinirlari ¢izilmis bir usuliin varhg gelisimi
desteklerken, ilkelerden mahrum bir yontemin sz konusu olmasi halinde bazi hak ihlalleri
ve tartigilan etik degerler kendisini gésterebilmektedir. insanin sahip oldugu tiim 6zellikler
son derece kiymetli iken biyolojik veriler ve bu veriler iizerinden gerceklesecek
uygulamalardaki siire¢ daha korunakli bir alana ihtiya¢ duymaktadir. Hem uluslararas:
hem de ulusal hukuk geregi kisisel hak ve 6zgiirliikler koruma altina alinmigtir. Ulkeler
nezdinde degiskenlik gosterse de artik gergevesi ¢izilmis olan bireysel haklar “mutlak
deger” kavramu ile ilintilidir ve bu hususta yasal statii benimsenmistir. Yeni nesil saglik
galismalarinin 6zlinde insanin biyolojik materyalleri yer aldifi icin arastirma ve
calismalarda kullanilacak insana 6zgii her sey de bu mutlak degerden nasibini alacaktir. Bu
degerlerin, kiiresel metinlerin de temelini olusturan “insan onuru” i¢in 6zenli bir sekilde
kullanilmasi kaginilmazdir. Galismalarin omurgasini teskil eden kisisel verilerin korunmasi
ise hukuken tartisilmaz deger Orgiisiinde ana unsur olarak kabul edilmektedir. Bu
calismada mevcut kosullar degerlendirilerek dijitallesme-kisisel veri-insani deger ve
mahremiyet noktasinda degerlendirme yapilmaya caligilacaktir.
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Abstract

Like a universe without borders, science constantly attracts humanity to a new corner. With
the help of technology, which makes its impact not only in the field of treatment but also in
the field of research and development of medicine, unique data is collected during medical
studies, and vital research and evaluations are carried out on these data. The developmental
capacity of every human phenomenon is researched with curiosity and examined in all its
details. While the existence of a method of withdrawn boundaries supports development in
the studies carried out, if a method devoid of principles is used, some rights violations and
controversial ethical values may manifest themselves. While all human characteristics are
precious, biological data and the process of applications that will be carried out through these
data need a more protected area. Personal rights and freedoms are protected under both
international and national law. Although it varies among countries, individual rights, whose
framework has now been drawn, are related to the concept of "absolute value," and their legal
status has been adopted. Human biological materials are at the core of new-generation health
studies. Everything specific to humans used in research and studies will also share this
absolute value. It is inevitable for these values to be used carefully for "human dignity," which
forms the basis of global texts. Protecting personal data, which forms the backbone of the
work, is accepted as the central element in the legally indisputable value structure. In this
study, an evaluation will be conducted by examining current conditions in the context of
digitalization, personal data, human values, and privacy.
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Girig

Tip ile teknolojinin birlesmesi sonucu hizla ilerleyen gelismeler bir taraftan insana
fayda ve hizmet amaci giiderken diger taraftan cercevesi cizilemeyen calismalarin kotii
amaglar dogrultusunda kullanilmasi veya 6ngoriilemeyen sonuglar ugruna denenmesi gibi
olumsuzluklar ile de karsilasabilmektedir. Giinkii bilim, insanin yasama dair daha fazlasini
bilme ve 6grenme hevesi dogrultusunda ¢ok yonlii kullanilabilmekte ve tarihte 6rnekleri
oldugu iizere hem bireysel hem de toplumsal tahribatlara sebep olabilmektedir. Bu yiizden
tiim bu cahgmalarin hukuki diizenlemeler ve etik degerler ile simirlarinin gizilmesi,
¢alismalarin odak noktasindaki insanin ve insana 6zgli olan degerlerin kétii niyetlerle
kullanilmasina engel olunmasi mutlak gereklilik halini almistir. Hukuksal bazi cerceve
calismalari ile hem uluslararasi hem de ulusal mevzuatta korunmaya ¢alisilan yararin en
Snemli kismini insanin 6zgiin degerlerinin korunmasi olusturmaktadir. Bu koruma
ekseninde “insanin kisisel mahremiyeti” methumu dogmakta ve genis bir perspektiften
degerlendirmeye muhtag hale gelmektedir.

Mahremiyet, insanin baskalarina kars1 6zgiirlik alanini koruyan ve aynm zamanda
varligini ifade bigimine de imkan veren cift ynlii giice sahiptir. Ozgiin iradesini merkeze
alarak kontrol alani igerisindeki seylerin alenilesmesi icin yapacagi denetimini de
mahremiyet ile belirler (izgi, 2014, s. 27). Bu iliski baglaminda insan tiim yasamsal
faaliyetlerinde mahrem alanini belirleme ve bunun korunmasini isteme hakkina sahiptir.
Bu yoniiyle 6zellikle bilisim teknolojilerinde yasanan gelismelerin insanin 6zerk alanina
daha fazla mtidahale ve hak ihlaline sebep olma potansiyeli gézetilerek, felsefi ve ahlaki
kriterler daha fazla konusulmaya baglanmgtir.

Modern akis igerisinde bilgilerin de hizla akisi ve biiyiik glice evrilmesi bilgi giivenligi
sorununu ¢ok y&nlii olarak tartisilmaya muhtag hale getirmistir. irade beyaniyla aktarilan
ihtiyari bilgiden hareket kaynakli irade dis1 biiyiik verilerin islenmesine doniistim &zellikle
saglik alaninda kisisel degerlerin kotiiye kullanimi ve magduriyete sebep olabilecegi gibi
hakli endiselerin de kaynagini olusturmaktadir. Zira verilerin kapasitesi ve ¢esitliligi giin
gectikce biiyliyerek bas muazzam hiziyla farkli mekanizmalarin odaginda ciddi talep
gormektedir.

Bireyin saglikla ilgili bilgileri kisilik hakk: degerlerindendir (Zevkliler vd., 2015, s. 97).
Bu nedenle mutlak hak kategorisinde 6zel degere haizdir ve dis etkenlerin olumsuz
miidahalelerine karsi yasalarla korunmaya alinmistir. Bireyin saghgina iliskin bilgilerin
tasarrufunu baskasina birakmasi ise istisnai durumlarda ve ancak rizasi dahilinde miimkiin
olabilmektedir (Dural & Ogiiz, 2020, s. 104).

Teknolojik gelismelerin yansimasi olarak bilisim sektdriintin saghk alaninda etkin bir
sekilde hizmet veriyor olmasi, hasta verileri ile kisisel bilgilerin ¢ogunlukla dijital
ortamlarda depolanmasi nedeniyle mahremiyet ilkesi hak temelli calismalarda daha yiksek
sesle dile getirilmektedir. Yakin zamana kadar kisisel bilgilerin edinilmesi, saklanmasi,
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paylasilmas ile ilgili hususlarda kapsamli bir diizenlemenin bulunmamasi, kisi varhg
degerlerinin tehdit altinda olmasi kaygisiyla isleyislerde biyiik problemleri de beraberinde
getirmistir. Farkli calisma alanlarinda ihtiyag duyulan kisisel bilgiler, niteligi itibariyle
saglik alaninda kullanildiginda karsilikli giiven unsurunun énemi daha da artmaktadir.

Biyoloji ve tip bilimlerinin bir araya gelmesi iizerine literatiire kazandirilan “biyotip”
kavrami son yillarda modern ve “cagdas tip” olarak da adlandirilmaktadir. Genetik
calismalar, tiremeye yardimci teknikler, kok hiicre ve kordon kani bankacilig: gibi tibbi
alanlarindaki modern gelismeler, uygulamanin altyapisini teskil eden bilgilerin giivenligi
ve kisilerin mahremiyetinin saglanmasi gibi baska bir sorunsali da beraberinde getirmistir.
Mevcut hukuki yapinin yetersiz olmasi nedeniyle 2016 yilinda kabul edilerek hayata
gecirilen 6698 sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu genel amaglar dogrultusunda
Anayasada da zikredilen “6zel hayatin gizliligi"ni koruma altina almaktadir. Bu kanunun
penceresinden bakildiginda, bahse konu c¢alismalarda kisisel verilerin de korundugunu
sdyleyebiliriz ancak yeterli olmadigi bircok nokta mevcuttur. Bu makale kapsaminda genel
analiz yapilarak goze ¢arpan eksiklikler degerlendirilmeye calisilacaktir.

1. Kisisel Veri-Hassas Veri

1950’li yillarda Henrietta Lacks isimli hastada kesfedilerek rizasi ve bilgisi disinda elde
edilen 6zel nitelikli Olimsiiz hiicreler HeLa ismiyle yillarca cesitli arastirmalarda
kullanilmis ve hiicre sahibinin adi anilmaksizin ona ait biyolojik 6zellik iizerinden tip
alaninda binlerce akademik basari saglanmisti. 2010 yilina kadar gizli tutulan bu olaym
ortaya ¢ikmasindan sonra hasta rizasi, onam ve biyolojik maddelerin kullanimi, insan doku
ve hiicrelerinin metalastirilmasi, kisisel verilerin korunmasi gibi tip hukukuna dair
kavramlar tip tarihindeki tartismalarda yerini almistir (Unsal & Biiken, 2018, s. 250).

Bir insan1 bagkalarindan ayiran 6zelliklerin tamami kisisel veri olarak kabul edilir. 6698
sayili Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu (KVKK) tammina gére; “Kisise/ veri: Kimiigi
belirli veya belirlenebilir gercek kisiye iliskin her tiirlii bilgi” olarak ifade edilmektedir
(Madde 3/1-d). Bu sart1 saglayan yazil ya da dijital sekilde olusturulmus, belge niteligini
haiz her tirlii bilgi kisisel veri olarak degerlendirilir. Kisiye ait bilgi zincirinin
korunmasimdaki hukuki deger ise; kisi 6zerkligidir. Kisisel verilerin veri biitinlagi
icerisinde katmanh bir Sl¢eklendirmesi séz konusudur ve kanun koyucu bu 6lgegi hassas
verileri belirlerken kullanmistir. KVKK madde 6’ da “6zel nitelikli kisisel veri” olarak
konumlandirilan, bireyin mahrem alaninin neredeyse ¢ekirdegini olusturan bilgilerden
saglik ve cinsel hayata dair olanlarin islenmesine dair kosullar ayrica belirtilerek bu
bilgilerin &zerkligine dikkat cekilmistir (Yiicel & Sert.2023, s. 212). insana dair bilgilerin
tamami korumaya deger iken bir kisim bilgiler daha 5zel nitelikte olmalar1 nedeniyle én
plana ¢ikmaktadir ve buradaki amag¢ hassas verilerin korunmast ile insanin toplumsal
itibarinin giiglendirilmek istenmesidir (Bulut, 2020, s. 123). Hukuk doktrininde kisisel
verilerin korunmasinin ézel hayatin gizliligine bagh ikincil bir hak oldugu ya da teknolojik
ilerlemeye bagh olarak 6zel hayatin gizlili§inin kisisel veriler i¢in beklenilen korumayi
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saglamada yetersiz kalmasi karsisinda miistakil bir hak oldugu yéniinde farkh gériisler
mevcuttur. Ancak kisisel verilerin gizli olsun ya da olmasin 6zel hayata dair bilgileri
icermesi ve kisilik degerine bagl olmasi nedeniyle son dénem yargi ictihatlarinda ayri bir
hak kategorisinde degerlendirilmistir (Diilger, 2015, s. 45).

Hem genel hukuk hem de saglik hukuku alaninda 6nemli olan hassas verilerin koruma
alani ulusal ve uluslararasi olcekte belirlenmis, korunmasina déniik ilkelere dikkat
cekilmistir. Avrupa insan Haklar1 Sézlesmesinin (ATHS) 8. Maddesi ile isaret edilen &zel
hayatin gizliligi ilkesinin Anayasa 20. Maddesindeki yansimasi daha genel iken ek fikradaki
(Ek fikra: 7/5/2010-5982/2 md) KVKK' nin yasal zeminini hazirlayan hiikiim ig¢
hukukumuzda daha 6zel, kisisel veri-mahrem alan iliskisini vurgulamasi agisindan temel
kabul edilmektedir. Sadece yerel degil, kiiresel dlgekte de dijitallesmenin etkilerinin
artmasi, mahremiyet ihtiyacinin sadece etik degerler ile korunamayacaginin anlasilmasi
karsisinda yazili ilkelerin belirlenmesi ve benimsenmesi zaruretini ortaya ¢ikarmistir.
AIHS nin genel tanimlamasinin akabinde kisisel veri konusunda uluslararasi ilk metin olan
1981 tarihli “Kisisel Nitelikteki Verilerin Otomatik isleme Tabi Tutulmasi Karsisinda
Sahislarin Korunmasina Dair Sézlesme”, 1995 tarihli 95/46EC Sayili “Kisisel Verilerin
fslenmesi ve Serbest Dolasimi Bakimindan Bireylerin Korunmasina iliskin Avrupa
Parlamentosu ve Avrupa Konseyi Direktifi”, 7 Aralik 2000 tarihinde kabul edilen “Avrupa
Temel Haklar Sart1” ile kisisel veri kavramina evrensel boyutta 6zgiin bir alan tahsis

edilmesinin adimlar1 atilmigtir.
2. Kisisel Veri - Mahremiyet {liskisi

ingiliz filozof Jeremy Bentham’m bir hapishane modeli olarak kurguladig1 ve sonra
felsefi ve sosyolojik bir kurama doniisen, “her yerin gézlenmesi” anlamma gelen
“Panoptikon”, modern diinyada tiim bireylerin gozetlendikleri fikri ile yasamaya mahkim
olmasi seklinde bir metafora doniismiistiir. Kisisel mahremiyete vurgu yapan tiim ¢agdas
metinler bu kuramin araladifi kapidan bakarak goérdikleri tabloyu birey 6zgiirliigii
acisindan giincellemektedir.

Bentham, 1787'de yazdigi mektupta tasarladigi yapi modelinin tiim kurumlara
uygulanabilir oldugunu ifade etmektedir (Bentham, 2016, s. 12). Giiniimiize evrilmis haliyle
dijital g6zlem araglarini kullanarak sosyal alanda herkesi kontrol altinda tutmak isteyen
otoritenin veri toplama islemi, gizlilik ve mahremiyet ilkesini ¢ogu zaman saf disi
birakmaktadir. Bireylerin “iyiligi, giivenligi ve esenligi” amaglanarak yapilan bu
gozlemeler, kamusal menfaat adina veri toplanmasi, 6zel bilgilerin kot niyetli
yaklagimlara alet edilmesi, mahremiyetin ihlal edilerek kullanilmas: gibi tehlikeleri de
icinde barindirmaktadir (Ertin & Az, 2022, s. 645). 21. yiizyll itibariyle artik her seyin
gdzetlenebilir ve kontrol edilebilir olmasi dijital panoptikonu dogurmustur. Oyle ki bakis
acisindan mahrum bu panoptikon oldukc¢a verimlidir ancak her alandan, her tiirden ve
herkes tarafindan aydinlatilarak gériilme ayni zamanda otoriteyi de beraberinde getirir. Bu
otorite aginin giiniimiiz versiyonunda klasik anlayistan farkl olarak ciddi bir iletisimi ve
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etkilesimi de mevcuttur ve bir yéniiyle ortak seffaflik anlayisinin da tezahiiriidiir (Han,
2020, 5. 67).

Mahremiyetin literatlirdeki bir¢ok tamimlamasina kaynaklik eden ve sloganlasan
“yalniz kalma hakk1” kisiler i¢in 6zgiirliik alaninin merkezidir. Ama ayrni zamanda baskalari
ile birlikte olma, “kendi” ligini ifade etme ve 6zgiirliigiiniin giiciinii kullanarak icerden
disariya sinirli paylasima karar verme yetisini de ifade eder (izgi, 2014, s. 26). Mahremiyet
tanimlamalarinda farkli bakis agilar1 ile tanimsal analizler yapilsa da hepsinin ortak
noktasinin “smir” olgusunda birlestigini goriiriiz. Dolayisiyla ortaya ¢ikan bu sinirin;
gercevesinin belirlenmesi, belirtilen sinira dahil olmak igin bireysel iznin gerekli olmasi ve
ihlal edilmesine kars1 tedbir alinmasi gibi bazi ilkeler belirmektedir (Diizgiiner, 2022, s. 21).
Ozgiir bireylerin toplumu olusturmasinin sartlarindan biri olarak da gériilen 6zel hayata ve
mahremiyete saygi kisisel kimligi gelistirmeye de yardimci olmaktadir. Kisisel biitiinligii
kapsamida mahremiyetin korunmasi, bireylerin baskalar1 ile sosyallesmesini de
etkilemektedir. insanin ayni zamanda sosyal bir aktér olarak iistlendigi tiim rolleri yerine
getirmesinde mahremiyetinin sinirlarinin belirlenmesi bilyiik bir ihtiyac¢ olarak ortaya
¢ikmaktadir. Sosyal alandaki edimlerini yerine getirmek i¢in 5zel alanindan ¢ikan bireyin
buradaki tavir ve davranislar1 kendi korunakli alaninin da bir yansimasi olacaktir (Lokke,
2018,s.21).

Bu iliski baglaminda sadece saglik alaninda degil insan tiim yasamsal faaliyetlerinde
mahrem alanini belirleme ve bunun korunmasini isteme hakkina sahiptir. Mahremiyete
doniik ihlaller yalnz devletin tasarrufundan dolay: degil 6zel sahis ve kurumlarin is ve
isleyisleri nedeniyle de gerceklesebilir. Ozellikle bilisim teknolojilerinde yasanan
gelismelerin insanin 6zerk alanina daha fazla miidahale ve hak ihlaline sebep olma
potansiyeline karsi yeni hukuki korum alanlarinin olusturulmas: ihtiyact dogmaktadir
(Yiiksel, 2003, s. 183).

Tim bu yorumlardan yola ¢ikarak kisisel verilerin kaydedilmesi, arsivlenmesi,
paylasilmasi birey mahremiyetine dokunan ve yasal olarak artik riza kavramim gerekli
kilan hallerdir. Kisisel Verileri Koruma Kanununun amaci, “kisisel verilerin islenmesinin
disiplin altina alimmasi ve Anayasada éngériilen basta ozel hayatin gizliligi olmak iizere
temel hak ve dzgiirliiklerin korunmasidir” (Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu Gerekgesi,
Madde 1). Kanunun amag izahini yapan Kisisel Verileri Koruma Kurumu; “Kanun ile son
yillarda 6nem kazanan, kisinin mahremiyetinin korunmasi ile veri giivenliginin saglanmasi
ve kisisel verileri isleyen gercek ve tiizel kisilerin yiikiimliiliikleri ile uyacaklar: usul ve
esaslarin diizenlenmesi de bu kapsamda degerlendirilmektedir”ifadeleri ile mahremiyetin
korunmasi baglaminda verilerin giivenligine vurgu yapmistir (www.kvkk.gov.tr). Kanunun
lafzindan yaptigimiz ¢ikarim, bireye ait 6zel bilgilerin muhafazasi i¢in yasal zemin
olusturularak yiikiimliiliiklerin belirlenmesi ve devletin giivence bildiriminin bir

yiikiimliiliik olarak saglanmasidir.
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3. Saglikta Bilgi Mahremiyeti
Tip alaninda hastalara ait bilgilerin mahfuz bir deger olarak kabul edilmesi Antik

Cag’dan beri hekimlik mesleginin temel ilkelerinden birisidir. M.0. 4 yiizyilda tibbin
kurucusu olarak benimsenen Yunanli Hekim Hipokrat'in hekimlik yeminindeki ifadeler,
hastalara ait bilgilerin korunmasi prensibinin tarihi temeli olarak kabul edilmektedir;
Hipokrat'in tedavi ettigi hastaya ait olan ve baskalarinin bilmemesi gereken bilgileri
muhafaza ederek hicbir yerde konusmayacagini taahhiit eden ifadeleri giiniimiize kadar
hasta ile hekim arasindaki giiven iligkisinin teminati olmustur (Altuner, 2015, s. 7). Giiven
iliskisinin saglanmasi ve hekimlik sanatinin hakkiyla tatbiki i¢in 6nciil ilke olan hastanin
bilgilerinin saklanmasi giiniimiizde Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu ile daha énemli
hale gelmistir. Bilgi mahremiyeti, teknolojik imkanlarla genisleyen ve hasta bilgisinin bu
imkanlar dahilinde ¢ok daha genis bir alanda tutulmasini gerektiren modern tip icin de
altin kural olma 6zelligini korumaktadir.

Saglik hizmeti alirken kisinin bilgilerinden bazilarinin kayda gegirilmesi, bu kayitlarin
saghk hizmeti alicisinin izni dogrultusunda alinmasi ve dikkatli bir sekilde muhafaza
edilmesi gerekir. Hassas kisisel veri olarak kabul edilen saglik bilgilerinin muhafaza
edilmesi ayni zamanda “hekimin sir saklama yiikiimliiliigii” ile de yakindan iliskilidir.
Hekim, hastanin menfaati i¢in hastaya ait bilgileri saklamak zorundadir ¢iinkii bu bilgiler
hekim ve hasta arasinda sir niteligindedir (Diilger, 2014, s. 43,80). Saglik alaninda kisilerin
bilgilerine ulasma ve tedavi siirecinin saglikli islemesi icin gerekli arastirmanin yapilmasi
ile bu bilgilerin korunmasi saglik personeline de “ahlaki bir gérev” yiiklemektedir (Avaner,
2018, s. 113). Bu yiikiimliiligiin bir yansimas: olarak saghk kurumlarinda tim saghk
personelinin mahremiyet prensibi dogrultusunda ¢alismas: 6ngoriillmiistiir. Giiniimiizde
neredeyse hastaya ait tiim kaydin dijital ortamda tutulmasi nedeniyle bu prensip teknolojik
mubhafaza anlaminda sorumlulugu da s6z konusu hale getirmistir.

4, Veri Giivenligi

Tarihsel siire¢ icerisinde kisith paylasimlar ile edinilen bilgiler bugiin ¢ok biiyiik bir
hizla akan bilgi seline donilismiis ve yasamin bir¢ok noktasinda kontrol edilemez hale
gelmistir. Dijital ortamda ulasilabilen verinin 6lgegi her gecen giin artmakta ve bilginin
kapasitesi de ayni oranda biiylimektedir. Giiniimiiz kosullarinda 10 yil 6nce elektronik
ortamda depolanabilen verinin 32 kat1, 20 y1l nceki verinin ise 1024 katinin saklanabildigi
diisiiniildiigiinde, bilgi akisinin ve hizinin biiyiikliigii kismen da olsa anlasilabilmektedir
(Sagkaya, 2022, s.528). Bilgilerin sagladig1 fayda ve zaman yénetimindeki etkinligi sebebiyle
dijital diinyadan her tiirlii veriye ulasmak miimkiin hale gelmistir. Ozellikle “biiyiik veri”
(Big Data) kavraminin ortaya ¢ikmasiyla bilgilerin kapsama alanlarinin ve kullanim, isleme
esaslarinin da belirlenmesi i¢in yontem arayislar: bas gostermistir.

Biiyiik veri; geleneksel veri isleme sistemleri ile yonetilemeyecek kadar biiyiik veya
sistemsel olmayan verileri analiz ederek diizenli ve anlaml bilgi saglamay1 amaglayan
bilimin adidir. 2005 yilinda dillendirilmeye baslanan ve “veri golii” (data lake) olarak
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tanimlanan, yonetilmeye muhtag verileri esas alan biiyiik veri her alanda bilgiyi icinde
barindirmaktadir (Siit¢ii &Aytekin, 2018, s. 1569). Biiyiik verinin asil unsurlari hacim, hiz ve
gesitliliktir. Gelisen teknoloji ile bilyiik veri ekonomik bir giice doniismeye baslamistir ve
bu giic, gizlilik ihlali tehlikesini de i¢inde barindirmaktadir. (Mehmood vd., 2016, s. 1821).
Karmasik ve diizensiz bir sekilde akan devasa boyutlardaki ham bilginin islenmesi icin
calisan bilisim sistemleri giiniimiiz bilgi teknolojilerini yénlendirmektedir.

Veri toplama sonucu ortaya ¢ikan algoritmalar, veri sahiplerinin kullanim ge¢misleri
dogrultusunda kendileri i¢in uyarlanmis bazi profilleri ya da esdeger bazi hizmetleri
sunmaktadir. Ancak veri toplama sonucu olusacak algoritmalar ile hukukumuzun ana
prensiplerinden olan irade serbestisinin Ortiismeyecegi diisiintilmektedir. Verilerin
toplanip islenmesi sonucu irade serbestisinin durumunu sorgulayan ve 6zellikle biiyiik veri
sorunu penceresinden bakildiginda KVKK baglaminda hukuki bir korumanin bilhassa
kisilik hakki baglaminda var olmasi gerektigini savunan Cetin’e gére basta kisinin agik rizasi
olmak {izere ilgili diizenlemenin icerdigi biitiin kosullarin islevsel hale getirilmesi
gerekmektedir (Cetin, 2016, s. 632). Sinir gizilemeyecek kadar biiyiik bilgi akisi icerisinde
mahremiyet ihlaline sebep olabilecek verilerin durumunun ne olacagi hem bilisim hem de
hukuk diinyasinda tartisilmaktadir. Kisilik hakkinin ihlale ugramasi riski karsisinda genel
kullanimdan dogacak biiyiik imkanlar ve fiiretilen yararli platformlarin catisma hali
miimkiin oldugu i¢in buna iliskin uygun teknolojik alt yap1 da ihtiyag haline gelmektedir.

Lokke, Taylor Armerding’ ten aktarimla biiylik verinin beraberinde getirdigi bes
problemi sdyle siralar; Ayrimcilik, Giivenlik ihlali, Anonimlige Veda, Devlete Verilen Genis
Yetkiler, Diizenlenmemis Bilgi islem (Lokke, 2018, s. 65). Kanaatimizce bunlardan en
dnemlisi Ayrimcihik ve Giivenlik fhlalidir. Clinkii dogrudan 8zel hayata dair tehlikeleri
barindirabilir ve kisisel magduriyetlere yol agabilir. Ornegin etnik koken, inang, siyasi
goriis ayrimi igeren bilginin paylasimi sonucunda bir kimsenin digerleri tarafindan
Gtekilestirilerek hak ihlaline ugrama ve zarar gérme ihtimali miimkiindiir. $u noktada
biiyiik verinin kapasitesi arttik¢a kisilerin korunmaya deger varliklari igin sorun kiimesi de
artacaktir.

Saglik alaninda buyiik veri ise gesitli kaynaklardan zaten toplanmis olan bilgilerin
kullanim i¢in bekliyor olmasi nedeniyle daha biiyiik veri yigim seklinde karsimiza
ctkmaktadir. Biyolojik veriler, elektronik saglik kayitlari, radyolojik goriintiiler, tele tip,
mobil saglik uygulamalari, sigorta kayitlar1 gibi genis bir skala biiyiik veriye kaynak
saglamaktadir (Unsal & Biiken, 2018, s. 84). Tibbi vakalarda kullanilmak iizere biiyiik bilgi
yiginlari icerisinden 6nemli olanlar analiz edilerek modern teshis ve degerlendirme igin
kullanim imkani sunulmaktadir. Bdylece tedavide nceki kayitlardan istifade edilerek tibbi
miidahalelerin olumsuz riskleri azaltilabilir. Bilgi sirkiilasyonunun oldugu elektronik
ortamlarda kullanicilar kendilerine ait deneyimleri de paylasarak saglik sektdrii i¢in hazir
veri saglayan goniillii veri tireticisi konumuna gelebilirler (Siit¢ii & Aytekin, 2018, s. 114).
Bu nedenle paylasilan bilgilerin kisilere ait olmasi veya onlari tanimlamasi durumunda
mahremiyeti gézeten tedbirlerin alinmasi zaruri hale gelmektedir. Ancak tedbirlere, kisisel
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verinin mahremiyetinin saglanmasi ile verinin islenip paylasilmasi arasindaki yararin
gozetilmesi de eslik etmelidir. Burada tahmin edildigi gibi ciddi bir denge sorunu da ortaya
cikmaktadir (Vural, 2018, s. 22).

Tiirkiye’ de saglk sektoriinden hizmet alan hastalarin elektronik kisisel saglik kayitlari
Ulusal Saglik Bilgi Sistemi (USBS) iizerinden toplanmaktadir. Hasta verileri her hastanenin
kendi otomasyon sistemi tizerinden Saglik Bakanligina génderilir. Dijital ortamda toplanip
depolanan verilerin giivenligi i¢in sifreleme ve anonimlestirme sistemleri kullanilir. Bilgi
sisteminde yasanabilecek muhtemel bir giivenlik ag1g1 sonucu hasta bilgilerinin kot niyetli
kisilerin eline ge¢cme ihtimali de diisiiniildiigiinde mahremiyetin muhafazasi icin bu
sistemlerle birlikte “mahremiyet koruma teknolojileri” de kullanilmasi elzem hale
gelmistir (Karaaslan vd., 2016, s. 2).

5. Biyotip Galismalarinda Veriler

Tip alaninda tedavi yontemlerinin teknoloji yardimiyla gelismesi ve 6zellikle kronik,
genetik hastaliklarda dikkat ¢ceken yeni nesil tedavi alanlarinin agilmasi yeni sorunlara da
kap1 aralamistir. insanin her zaman daha tesini bilme ve risk alarak baz tehlikeli alanlarda
denemeler yapma istegi, arastirmalarin ana unsuru olan “insan” i¢in korunmaya muhtag
bazi hak silsilesinin de yeniden degerlendirilmesi ve ¢alisma ortaminin korunakli bir alan
oldugu hususunda giiven vermesi gerekmektedir. Ornegin; yapay déllenme ile cocuk sahibi
olmak isteyen bir ¢iftin embriyo nakline kadar gecen siirecin hassasiyetle yiiriitiilmesi ve
dzelikle mahremiyet hususunun taviz verilmeden uygulanmas: gerekmektedir. Olabilecek
kiiciik bir ihmal nesep-soybagi problemlerinin yasanmasi, maddi manevi zararin ortaya
¢ikmasi gibi bir¢ok soruna da sebep olabilecektir.

Bu alanda kisisel verilerin korunmasi, bircok durumda hasta mahremiyetinin
korunmasi sekline de evrilecektir. Ciinkii biyotip sahasinin nesnesi olan kisi goniilli, denek
veya hasta olarak nitelendirilse de tiim etkinliklerin odagmdadir. Bilimsel gelismelere
paralel olarak sadece klinik tedavide degil, klinik arastirma ve endikasyonsuz operasyonlar
oldugunda da aktif bir insan unsuru géze ¢arpmaktadir.

BM tarafindan 1946 yilinda yayinlanan Diinya Saglik Orgiitii anayasasinda saglik;
“sadece hasta veya sakat olmama hali degil, fiziksel, ruhsal ve sosyal agidan iyi olma hali”

olarak ifade edilmistir (https://www.who.int/) Bu genis tarife gére saglik kuruluslarinin
disinda sunulan ve kisiye maddi manevi anlamda iyi gelecek, genel iyi olma haline katk:
saglayacak birgok etkinlik saglik hizmeti olarak goriilebilir. Oysa saglik hizmetlerinin
standardini belirleme, usul ve esaslarini diizenleme agisindan daha somut tanimlara ihtiyag
duyulmaktadir.

Hasta Haklar1 Yonetmeligi'ne gore hasta; “saglik hizmetlerinden yararlanma ihtiyaci
bulunan kimse” (Madde 4/b) olarak tanimlanmistir. Pratikte tibbi miidahale uygulanan kisi
“hasta” olarak kabul edilmektedir ancak endikasyona bagli olarak hekimin “iyilestirme
amac1” ile hareket etmesi tibbi miidahalenin ana unsuru iken tibbi teknolojideki ilerlemeler
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1s18inda iyilestirme amaci olmadan ve endikasyon sarti aramadan gerceklesen hukuka
uygun islemlerin de tibbi miidahale olarak kabul edilecegi savunulmaktadir (Hakeri, 2018,
s. 455).

Mevcut bir endikasyon olmaksizin da yiiriitiilen ¢alismalardan olan biyotip ¢calismalar:
insan odakli calismalardir ve calismalara eslik eden etik degerler arastirma sahasinda
insanin korunmasini esas alir. Koruma sorumlulugu arastirma siireci icerisinde tiim ilgililer
icin s8z konusu olacaktir (Biiken, 2018, s. 2). Bu sorumlulugun ana unsurlarindan birisi de
kisisel verilerin korunmasi ve gizliligin gézetilmesidir. Avrupamin ortak biyoetik
kurallarini belirleyen ve 2004 yilinda iilkemiz tarafindan kabul edilerek i¢ hukukumuzun
bir parcasi olan “Avrupa Konseyi insan Haklar1 ve Biyotip S6zlesmesi” tibbi arastirmalarin
usul ve esaslarinin yani sira insan haysiyeti vurgusu ile 6zel yasama saygi prensibini de
icermektedir. Sozlesmenin 10. maddesindeki; “Herkes kendi sagligiyla ilgili bilgiler
bakimindan, ozel yasamina saygi gosterilmesini isteme hakkina sahiptir. Herkes kendi
sagligr hakkinda toplanmis her bilgiyi ogrenme hakkina sahiptir. Bununla beraber,
bireylerin, bilgilendirilmeme istekleri de gézetilecektir. Istisnai durumlarda, 2’nci
paragrafta belirtilen haklarin kullanimmna hastanin yarari icin kanuni kisitlamalar
getirilebilir” hitkmii kisisel saglik verilerinin evrensel giivencesini net olarak ifade
etmektedir (https://saglik.gov.tr/).

Ulusal ve uluslararasi mevzuata uygun, etik kurullarin denetim ve degerlendirmelerine
acik, bilimsel arastirma standartlarina uyumlu arastirmalarin odaginda insandan elde
edilen veriler vardir. DNA temelli calismalar, kok hiicre, klonlama, genetik arastirmalar,
tiremeye yardimci tedavi hizmetleri ve bu arastirma materyallerinin saklandig
biyobankalar, KVKK’ daki tanimi ile “hassas veri” lerin kullamildig1 alanlardir ve kanundaki
acik hiikiim uyarinca diger verilerden farkli olarak bu verilerin islenmesi i¢in ilgilisinin agik
rizast gerekmektedir. Dolayisiyla biyotip calismalarinda veri kullanimi igin de veri
sahibinin rizasi, bilimsel arastirmanin giivenligi, etkinligi ve verinin kullanim siireci i¢in

vazgecilmez bir ilkedir.

Hasta Haklar: Yonetmeligi Madde 5-e ve Madde 22, 24’te hastanin rizasi kavramina
deginilmistir ancak 32. Maddede &zellikle tibbi arastirmalarda riza unsuru belirtilmistir.
Riza olmaksizin kisinin tibbi arastirmaya dahil olmasi miimkiin degildir. KVKK’ da verinin
islenmesi icin gerekli olan riza da bu hitkmii desteklemektedir. Ancak Unsal ve Biiken’ e
gdre riza, aydinlatilmis onama esdegerdir ve arastirmalar i¢in onam veren kisiler biyolojik
verilerin daha sonra kullanilmasina da izin vermis olmaktadirlar. Goniillii olarak calismada
yer alan kisiler, verdikleri onam ile muhtemel genetik bilgilerinin ilerde yapilacak bir
arastirma icin tekrar acifa ¢ikmasina da riza gostermis olacaklardir. A¢ik onamda
mahremiyetin saglanmasina doniik bir kesinlik bulunmamasi nedeniyle hukuki anlamda
kastedilen onam ile KVKK’ daki onam értiismemektedir (Unsal & Biiken, 2018, s. 85).
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6. Verilerin Mahremiyeti

Biyolojik orneklerin erisim ve saklanmasi Biyoinformatigin alanina girmektedir.
Birincil (orijinal biyolojik veri), ikincil (islenmis veriler) ve dzellesmis (belirli organizmaya
ait veriler) veri tabani olarak ii¢ kisimda toplanan veri tabanlari kullanicilari igin gok cesitli
veriye ulagsma imkani sunmaktadir (Altunoglu vd., 2020, s. 19).

Biyotip ¢alismalarinda elde edilen verilerin mahremiyeti hem hukuki diizenlemeler
hem teknik-bilisim kaynakli uygulamalar ile miimkiin olacaktir. insan Haklar1 ve Biyotip
Sozlesmesinde de sdzii edilen 6zel yasama sayginin tezahiirii olarak yapilacak arastirma ve
uygulamalarda kullanilan verilerin mahremiyeti mutlak surette gézetilmelidir. S6zlesme,
taraf devletlere bu anlamda sorumluluk yiiklemektedir. Calisma alaninin genisligi
nedeniyle izahlarimizi biyobankalar 6zelinden yapacak olursak, insana ait biyolojik verileri
barindiran bu kurumlarin kusursuz bir sistem ile ¢calismasi ve veri giivenligi icin kesintisiz
inovasyon halinde olmasi gerektigini sdyleyebiliriz.

Bilimsel arastirmalarda ihtiyag¢ duyulan veriler ile rneklerin karsilanmasma hizmet
eden biyobankalar 6zellikle insan sagligi alaninda ihtiya¢ duyulan tani ve tedavinin yani
sira genetik arastirmalar icin de arsiv 6zelligi tasiyan kurumsal merkezlerdir. Burada
biyolojik ve kisisel veriler, hiicre, organ, DNA &rnekleri teknolojik imkanlar esliginde
mubhafaza edilir ve gerektiginde de kullanilabilir (Aslanova, 2018, s. 39). Biyobankalarda
saklanan verilerden olan genetik kalitsal hastaliklara dair bilgiler ile genetik yatkinliga dair
veriler yalniz bireysel olarak kendisini degil ailesini de ilgilendiren genetik aktarima dair
bilgileri de icerdigi icin toplumsal bir genetik arsiv 6zelligi de tasimaktadir (Ozgiic &
Yiizbasioglu, 2009, s. 13).

Saklanan bilginin mahiyeti itibariyle kisinin gelecekteki saghgi, ilerde ortaya
¢ikabilecek muhtemel hastaliklar hususunda fikir verebilecegi de diistintildiigiinde elde
edilen verilerin biiylik bir kitleyi ilgilendiriyor olmasi nedeniyle endise kaynag: da
olmaktadir. Biyobankalarda saklanan verilerin olumlu neticelerinin dogmas: kadar veri
sahiplerine kars1 aleyhte kullanilabilecek nitelikte olmasi, 6zel hayatlarinin da Gtesinde
soyagacindaki kisileri de kapsayan biyolojik baglarinin tehlikeye diisme ihtimali gibi
olumsuz ydnleri de mevcut oldugu icin mahremiyet baglaminda giivenin mutlak surette
saglanmasi gerekmektedir (Aslanova, 2018, s. 44).

Verilerin benzer bir kullanimi 6nleyici tip alaninda da gériilmektedir. Kisiye 6zel veriler
tizerinde yapilacak caligmalardan yola ¢ikarak hastaliklara karsi 6nleyici tedbirler alip
muhtemel saglik sorunlarina dair harekete gecmek “kisisellestirilmis tip” olarak
benimsenen ¢alisma ydntemi ile miimkiin olabilmektedir. Dijital platformda inceleme
yapilabilecek sekilde toplanan ve genetik bilgilerden olusan bu bilgiler tibbi ¢alismalarda
Snemli bir potansiyel olarak gériilmektedir.

Ornegin genetik arastirmalar ve genetik yatkinlik testleri ile bazi hastaliklara
yakalanma ihtimali olan kisilerin bu 6zel bilgilerinin sigorta sirketlerinin tarafindan
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dgrenilmesi durumunda risk odakli ¢alisan sirketlerin bu ihtimal nedeniyle s6z konusu
kisilere sigorta yapmamast, kisisel hak ihlaline ve magduriyete yol acacaktir (Diilger, 2012,
s. 117). Ya da bilgileri kullanmak suretiyle herhangi bir sekilde menfaat temin etmek
isteyen bazi sirket ya da kuruluslarin biyobankalara sponsor olma talepleri giindeme
gelebilecek ve bu durumda insani anlamda ¢ok kiymetli ve ¢ok 6zel olan birgok veri ticari

amaglarin malzemesi olabilecektir.

Mahremiyetin saglanmasi i¢in biyobankalarin arastirmalarinda yer alan géniillii-
katilimcilardan da diger tibbi arastirmalardaki gibi “aydinlatilmis onam” alinmasi
gerekmektedir. Ogretide onam alinirken katilimcilarin riza gésterecegi hususlar ile
glivence altina alinacak haklar1 baglaminda “mahremiyet” in de bizzat yer almas1 gerektigi
savunulmaktadir. Katilimcilarin gizliligini saglamak icin kimliklerinin sifrelenerek anonim
hale getirilmesi ve bilgilerin farkli kodlanmasi sistemleri kullanilir. Bu sistemler; anonim
Ornek, anonimlestirilmis Ornek, tamimlanabilir ve tamimlanmis Ornek seklinde
siniflandirilabilir (Ozgii¢ & Yiizbasioglu, s. 14).

Uygulamalarda olabilecek insan hatalarinin telafisi imkansiz sonuglar dogurdugu
gercek hayatta yasanan bazi deneyimler ile giindemimize gelmektedir. Kayitlarda
olabilecek bir hata maddi manevi zarara yol agarak toplumsal glivenin zedelenmesine de
sebep olmaktadir.

“2018 yilinda cocuk sahibi olmak isteyen 2 aile, istanbul’da 6zel bir tiip bebek merkezine
bagvurdu. Her iki aile i¢in de embriyo transferi uygulamasi yapilmas: kararlastirildi.
Ciftlerden ornekler alindi. Buraya kadar her sey normaldi; ancak tam da bu asamada ¢ok
bitytik bir hata yapildi. Babalardan aliman ornekler karisti. Gorevli etiketleri hatali bir
sekilde drnek tiiplerinin tizerine yapistirdi...” (Habertiirk, 2021)

Biyobankada saklanacak olan her biyolojik veri 6zel olarak kodlanarak ya da
barkodlanarak tiim islemlerden 6nce etiketlenmelidir. Barkodun kaydimndaki veri, biyolojik
drnegin agiklamast ile veri sistemine aktarilmalidir. Verinin tiim hareketlerinde drnek ile
iliskilendirme hareketinin yapilabilmesi gerekmektedir. Saklama cihazlari, verinin
bulunacagi raf sistemi, kutu gibi yerler i¢in tanimlanmaya miisait bir sistem kullamlmalidir
(Erbilgin vd., 2021, s. 163).

Biinyesinde pek cok &zel bilgiyi saklayan bu organizasyonlarin ¢alisma prensibi
icerisinde etik agidan en &nemli olani kuskusuz mahremiyettir. Niteligi agisindan bilgi
mahremiyetini ihtiva eden muhafazasi gerekli kisisel veriler daha énce de ifade ettigimiz
gibi “hassas kisisel veri”dir. Veriler hem kisisel hem sosyal baglar agisindan katmerli bir
etkiye sahip olacag1 i¢in mahremiyet agisindan da biiyiik 6nem tasimaktadir.

i¢ hukukta KVKK’nin sagladig1 giivence evrensel hukuktaki ilkeler ile pekistirilmistir.
Veri mahremiyetini esas alan belgelerden olan Avrupa Parlamentosu ve Bakanlar
Konseyi'nin 1995 yilinda kabul ettigi “Kisisel Verilerin islenmesi Sirasinda Gergek Kisilerin
Korunmasi ve Serbest Veri Trafigi Direktifi” {iye iilkeler nezdinde uygulamaya
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konulmustur. Bu direktif kisisel verilerin islenmesi ve dolasimina kars1 birey
mahremiyetinin korunmasini amaglamaktadir. Ozellikle 2, 10, ve 11. Maddelerde
mahremiyet olgusuna vurgu yapilmistir. 25 May1s 2018 tarihine kadar ytiriirlitkte kalan
metinde géze ¢arpan ana unsur mahremiyetin saglanmasi ile temel hak ve 6zgiirliiklere
dayali bir anlayisin benimsenmesi tavsiyeleridir (www.europa.eu).

Bu alanda uzun zamandir yasalasmasi beklenen Milli DNA Veri Bankasi Kanunu
Tasarisinin hayata gecirilmesi ile DNA verilerinin islenmesi, kullanimi, saklanmas: gibi
hususlarla biyotip alaninda bir boslugu dolduracag: éngériilmektedir. 2014 yilinda Adalet
Bakanhginin adli tip alan uygulamalarina destek maksadiyla baslattigi DNA Bankasi
calismasi kanun tasarisi olarak yillardir konusulmaktadir. Tasariya gore ulusal ¢apta veri
toplama bankasi niteli§ine sahip bir kurum olusturulmasi planlanmistir. Ancak burada
toplanacak olan verilerin arastirma amach degil daha ¢ok yargiya hizmet gérevi gérmesi
Ongoriilmiistiir. Veri potansiyeli yonilyle biyobankalara benzese de kullanim amaci
itibariyle biyobankalarin &lgeginden farkhidir. Buna ragmen biyolojik verilere dzgiin bir
kanun diizenlemesi olmasi hukukumuz agisindan oldukc¢a heyecan vericidir.

SONUG

Tip bilimi insan hayatini merkeze alan calisma ve uygulama sahasidir. Saghgin
korunmasi, tam ve tedavi hizmetlerinin iyilestirilmesi, bilimsel gelismeler 1s1ginda
arastirmalarin yapilmasi insana hizmet etme amacin glitmektedir. Yapilan ¢alismalarda
insan faydasi 6n plana ¢ikarken icinde barindirdigi olasi risklere kars1 6nlem alinmasi da
zaruri hale gelmistir. Teknolojinin 1s18inda her giin gilincellenen bilgiler ve buna baglh
olarak klinik tedavide karar siirecini hizlandiracak yeni bulgular saglik sektoriintin
dinamizmini olusturmaktadir. Ancak basta genetik ve kronik hastaliklar olmak iizere
sonucu itibariyle insan hayatini olumsuz etkileyen saglik sorunlarinda yeni yontem
arayislart modern tip alanindaki etik kaygilar: da artirmigtir.

Kisisel degerler tizerinden viicut bulan tedavi, arastirma ve gelistirme uygulamalarinda
kisilik hakk: ihlallerinin olusmamasi igin sinirlarin iyi belirlenmesi, ¢alisma usul ve
esaslarinda gozetilecek deontolojik prensiplerin yani sira toplumsal etkileri de haiz hukuki
mekanizmanin etkin bir sekilde kullanilmasi gerekmektedir. Bunu saglamak i¢in mevzuatta
detayh tamimlamalar ve dlgiiler getirilerek daha net bir ¢erceve ¢izilmesi mutlak gereklilik
halini almistir,

Veri mahremiyetinin bilisim, hukuk, insan hayati dongiisii icerisinde dengeli bir
standarda kavusturulmasi elzemdir. Mevcut kosullarda KVKK penceresinden
degerlendirilen veri giivenligi, biyoenformatigin diger dijital unsurlara nazaran daha
kompleks isleyisi nedeniyle yetersiz kalabilmektedir. Insana ait biyolojik materyallerin
kullamildig1 arastirma ve uygulama alanlarinda, moral degerlerin gozetildigi, etik
prensiplerden taviz verilmeden bilisimin hizi yakalamis onun son versiyonuna entegre
olabilecek bir altyapinin kurulmasi hem bireysel hem toplumsal katilimi ve destegi de
beraberinde getirecektir. Bu nedenle bir taraftan hukuk cevrelerince ayrintih diizenleme
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olmadig1 yoniinde dile getirilen yasal eksiklikler giderilirken, hukuki diizenlemelere
atfedilecek elektronik saghk uygulamalarinin hayata gegirilmesi elzemdir. Devletin
denetimi altinda atilacak bu ¢ift tarafli hareketlilik hem saglik sektdriinii cagdas bir ¢izgiye
getirecek hem de bireylerin saglik alaninda yapilacak calismalara giivenli katilimi ve
destegini saglayacaktir.

Extended Abstract

Medical science is the field of study and practice that center on human life. The aim of
protecting health, improving diagnosis and treatment services, and conducting research in
the light of scientific developments is to serve humanity. While human benefit comes to
the fore in the studies carried out, it has also become necessary to take precautions against
the possible risks involved. Information updated every day in the light of technology and
new findings that will accelerate the decision process in clinical treatment constitute the
dynamism of the healthcare sector. However, the search for new methods for health
problems that negatively affect human life, especially genetic and chronic diseases, has also
increased ethical concerns in the field of modern medicine.

To avoid violations of personal rights in treatment, research, and development
practices that are based on personal values, the boundaries must be well determined, and
the legal basis that has social effects must be used effectively, as well as the deontological
principles to be observed in working procedures and principles. To achieve this, it has
become an absolute necessity to draw a clear framework by eliminating the deficiencies
and ambiguous areas in the legislation. For example, the Patient Rights Regulation, which
was put into effect in 1998 to protect patient rights in our country, has been criticized as
an "unlawful regulation" for years. Work on the Patient Rights Law, which would make the
regulation more effective, has also become inactive due to the doctor-patient conflict in
the health sector. In the near term, efforts are being made to complete the missing issues
in the regulation regarding patient rights defense with equivalent rights in our domestic

law.

Data privacy must be brought to a balanced standard within the cycle of informatics,
law, and human life. Under current conditions, data security evaluated from the KVKK
perspective may be insufficient due to the more complex functioning of bioinformatics
compared to other digital elements. Establishing an infrastructure that can be integrated
with the latest version of informatics, where moral values are observed, which has caught
up with informatics speed without compromising ethical principles, in research and
application areas where human biological materials are used, will bring about both
individual and social participation and support. For this reason, while eliminating legal
deficiencies, it is essential to implement electronic health applications that will be
attributed to legal regulations. This bilateral action, which will be taken under the control
of the state, will both bring the health sector to a modern line and ensure the safe
participation and support of individuals.
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Gliniimiizde olumsuz haber tiirii olarak goriilmekte olan savas haberciliginde
gazetecilerin dron kullanimina rastlamak mimkin olmaktadir. Buna 6rnek ise 7 Ekim
2023 tarihinde Filistin ve Israil arasinda yasanilan ¢atisma gdsterilebilmektedir. Buna gére
calismada Baudrillard'in sosyolojisi ele alinarak savas haberciliginde dron kullanilarak
cekilen goriintiilerin incelenmesi amaglanmustir. incelemenin alt sorularin ise; yikici bir
yenilik olarak goriilmekte olan dron teknolojisinin haber fotograflarinda etkisi var midir?
varsa haber fotograflarinda nasil etki saglamaktadir? ve haber fotograflarinin gergeklik
boyutu ile oynanmasina sebebiyet veriyor mu? olusturmaktadir. Calismada Anadolu
Ajansimin resmi sitesinden elde edilen Filistin-israil arasindaki savasa iliskin haber
fotograflar: incelenmis ve ¢oziimleme yontemi olarak géstergebilim analizi yontemi
kullanilmistir.  Sonug itibariyle incelenen gorsellerde haber bashigi ve haber
fotograflarinin birbirinden tamamen bagimsiz oldugu ve fotograflarda &znenin yer
almadigi cogunluklu olarak nesnelere, kara sis dumani, gri toz bulutlari ve siyah/beyaz
gibi 1giklandirmalara yer verildigi, bombanin tesiri ile enkaza doniisen binalar ve
karanliga gomiilen sehrin gérintiilendigi tespit edilmistir. Baudrillard’in sosyolojisi ele
alinarak sonu¢ ¢ikarillacak olunursa; gorsellerin gercek bir anlayis igerisinde
gosterilmedigi, dron’'un cektigi fotografin gercek imgeyi temsil etmedigi, goriintiilerin
imge olma ozelligini kaybettigi ve imgenin gercek¢i goriiniime sahip olmasi illiizyon
glicliniin yitimine de neden oldugu sonucuna ulasmak miimkiin olmaktadir. Buna ek
olarak gorsellerde gerceklik yanilgisi ve imge yanilgisi gériildiigiinden dron teknolojisinin
bir sanal teknoloji olarak habere etkisi oldugu, habere etkisinin goriintii imgesi ve
illiizyonuyla oldugunu sdylemek miimkiin olurken, goriintii yanilsamasinin haberin
gerceklik boyutu ile oynanmasina sebebiyet verdigi sonucuna varmak miimkiindr.

Anahtar Kelimeler

Haber, Fotograf, Savas Haberciligi, Drone, Baudrillard
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Abstract

Today, it is possible to come across the use of drones by journalists in war journalism,
which is seen as a negative news type. An example of this is the conflict between Palestine
and Israel on October 7, 2023. Accordingly, the study aims to examine the images taken
using drones in war journalism by considering Baudrillard's 'High Reality' sociology. The
assumptions of the study are; Does drone technology, which is seen as a destructive
innovation, have an effect on the news? If so, how does it affect the news? And does it
cause the reality dimension of the news to be tampered with? The answers to the
questions are explained based on Baudrillard's sociology. In the study, news photos
regarding the war between Palestine and Israel obtained from the official website of
Anadolu Agency were examined and the semiotic analysis method was used as the
analysis method. As a result, in the visuals examined, the news headline and news photos
are completely independent from each other and the subject is not included in the
photos, mostly objects, black fog, gray dust clouds and black/white lighting are used,
buildings turned into rubble with the effect of the bomb and the city plunged into
darkness are displayed. If the conclusion is drawn by considering Baudrillard's sociology,
it is possible to reach the conclusion that the visuals are not shown in a real
understanding, the photo taken by the drone does not represent the real image, the
images lose their feature of being an image and the realistic appearance of the image
causes the loss of the illusionary power. In addition, since the illusion of reality and image
illusion are seen in the visuals, it is possible to say that drone technology has an effect on
the news as a virtual technology, and that its effect on the news is with the image image
or illusion, while it is possible to conclude that the illusion of image causes the reality
dimension of the news to be manipulated.
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Giris

Habere yonelik literatiirde birden fazla tanimlama ile karsilasmak mimkin
olmaktadir. Haber, kitle iletisim araglarinin bizzat kendisi olan diin bugiin ve yarin
yasanilan veya yasanacagi dngériilen olaylari, durumlar: kullanarak kamuya aktarilan
bilgi kaynagidir. Baudrillard’a gore ise haber; “Hi¢bir anlam iletmeyen kitlelere stirekli
olarak birbirini takip eden imgeler sunan, higbir orijinal géndereni olmayan simiilakr’dan
ibarettir” (Baudrillard, 2010, s. 117 aktaran Sah, (t.y.) https://www.ontodergisi.com/).
Kitle iletisim arac1 simiilasyon evreninde kurgulanan yeni gercekligi temsil eden aragtir.
Bu yeni gerceklik simiilasyon ve simiilakr’1 ifade etmektedir. Haberde aranilan anlamda
gergeklik gibi simiilasyon ve simiilakr olarak goriilmektedir. Haber anlami ifade etmesi
gerekirken bos iiretim yaparak anlami ortadan kaldirmakta ve anlamla birlikte icerigi de
oldiirmektedir. icerigin 8liimii anlam ve iletisimi hipergerceklestirmistir (Baudrillard,
2011, s. 120). Gergegi hipergercege doniistiiren olgu burada haberin siirekli iiretim
icerisinde olmasi gosterebilmektedir. icerik ve mesajlar iletisim araglari tarafindan yok
edilirken anlamda mesaj ve arag ile yok olmaktadir. Gliniimiizde dijitallesmenin vermis
oldugu hizlanma ile haber sayisi dijital ortamda artis géstermeye baslamistir. Cok fazla
haber sunumu bilgiden ziyade anlamin yok olmasina neden olmustur. Bugiin habere
anlam goziiyle degil, eglence amach bakilmakta ve haberin hizli dolagim icerisine girmesi
haberin etkisini yitirmesine yol acmaktadir. Bu etkinin yitirilmesine sanal teknoloji
neden olmaktadir.

Dijitallesmenin ve teknolojinin giin gectikce artan gelismesiyle ortaya gikan sanal
teknoloji olarak da bilinen dron teknolojisinin giin gectikge kullanim alani genislemis ve
¢ogu meslek gruplarinda kullanilan bir teknoloji haline gelmistir. Meslek gruplarindan
birisi de gazetecilik alani olmustur. Fotograf veya video ¢ekme gibi unsurlar haber yapimi
acisindan Snemli bir konuma sahip oldugundan dron teknolojisi habercilikte yeni bir
anlayis1 getirmis olsa da Baudrillard’a gére bu teknoloji insanin yapmasi gereken
gorevleri devralmis ve insani diglanmis bir varliga déniistiirmiistiir (2012, s. 92). Dron bir
nesne teknolojisi olarak herhangi bir anlam ifade etmemektedir. Bu teknoloji iizerinden
tiretilen haber fotograflarin gergekligin ve anlami 6ldiirdiigii varsayiminda bulunabilmek
miimkiin olmaktadir. Dron teknolojisi habercilikte olumlu haberler oldugu kadar olumsuz
haberlerde de kullanilan son zamanlarin en ¢ok tercih edilen savas gibi haber
hikayelerini toplama ve raporlamada cesitli perspektifler sunmus olsa da, catisma
haberciligi anlayisin1 yaymaya da neden oldugu sGylenebilmektedir. Buna gére ¢alismada
Baudrillard’in sosyolojisi ele alinarak savas haberciliginde dron kullanilarak cekilen
goriintiilerin incelenmesi amaglanmstir. Incelemenin alt sorularini ise; yikici bir yenilik
olarak goriilmekte olan dron teknolojisinin haber fotograflarinda etkisi var midir? varsa
haber fotograflarinda nasil etki saglamaktadir? ve haber fotograflarinin gerceklik boyutu
ile oynanmasina sebebiyet veriyor mu? olusturmaktadir.
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1. Haber ve Gergeklik iliskisi

Habere yonelik literatiirde birden fazla tanimlama ile karsilasmak mimkin
olmaktadir. Haber, Tokgdz'e gore; “Olayin veya olaylarin hikyesi veya 6zeti" seklinde
tanimlana gelmektedir” (1981, s. 51). Haber ve gerceklik iliskisini degerlendiren Tokgoz,
haber ve gercekligin ayni olmadigina vurgu yapmakta ve gazetecinin gercekligi degil,
olay olan olay1 degerlendirdigini yazilarma tasimaktadir. Girgin’e gére ise haber;
“Gergegin kendisi oldugunun sanilmasindan medyada etkin bir giictiir. Haberi olay olarak
degerlendiren Girgin, haberin amacimin gergeklesen herhangi bir olayin kitlelere
aktarilmasi olarak tanimlamaktadir” (1998, s. 13). Haber, kitle iletisim araclarinin bizzat
kendisi olan diin bugiin ve yarin yasanilan veya yasanacag1 éngérilen olaylari, durumlari
kullanarak kamuya aktarilan bilgi kaynagidir. Bu tanimlamalarin aksine Baudrillard'a
gore haber; “Hicbir anlam iletmeyen kitlelere siirekli olarak birbirini takip eden imgeler
sunan, hicbir orijinal géndereni olmayan simiilakr’dan ibarettir” (2010, s. 117 aktaran
Sah, (t.y.) https://www.ontodergisi.com/).

Cakmak ve Cimen’e gore simiilakr; “Herhangi bir karsili§i olmayan goriintiiniin,
gercekligini kendi sanalliginda bulan gériiniim, gercekligini gizlemeyen gercek olarak
tamimlana gelmektedir” (2022, s. 2). Onal’a gére simiilakr; “Cogalan gercek bir referansi
olmayan kopyalardir” (2019, s. 19). Lavarone gdre simiilakr; gercek ve diisselligin ortadan
kalkt1g1, gercek ve disselligin i¢ ice gegmesi sonucunda gergek olanin ayriminin
yapilmasinin  imkénsiz hale gelmesi olarak tammlanabilmektedir (2021, s. 175).
Gorglili'ye gore ise; “Baudrillard’in bir gerceklik olarak algilanmak isteyen goriiniim
seklinde tanimladigi simiilakr kavrami gercekligin herhangi bir bicimiyle baglantisi
olmayip sadece kendisinin simiilakr’1 olarak ortaya cikan bir imgeyi nitelemektedir”
(2022, 5. 730).

Baudrillard haberi kitle iletisim araglar1 cergevesinde incelediginden haberi
simiilasyon olarak degerlendirmistir. Simiilasyon; “Bir arag, bir makine, bir sistem, bir
olguya 6zgli isleyis biciminin incelenme, gosterilme ya da agiklanma amaciyla bir maket
ya da bir bilgisayar programi aracilifiyla yapay bir sekilde yeniden iiretilmesi olarak
tanimlanabilmektedir” (2011, s. 1). Baudrillard, simiilasyon kurami baglaminda
degerlendirdigi kitle iletisim araclarinmi hipergerceklik diisiincesi etrafinda toplamistir.
Metafizik olarak kastettigi gercekligi diisiiniir, diis giicii olarak gérmektedir. Baudrillard
gercekligi hipergerceklik olarak degerlendirmekte ve hipergercekligin gercegin yeniden
tiretilmis hali oldufunu savunmaktadir. Yeniden iiretilen gerceklik aslindan farkli bir
gerceklik olarak yanilsamanin kendisi olmaktadir. Gergeklik hipergerceklige dontismiis,
sanal evrende kendisine yer edinmis ve gercek diye anilan diinyadan eser kalmamustir.
“Bu yeni gerceklik kendisini kitle iletisim araglarinda bulmustur” (Aydin, 2019, s. 352).
Kitle iletisim araci simiilasyon evreninde kurgulanan yeni gercekligi temsil eden aragtir.
Kurtdag'a gore; “Giintimiizde kitle iletisim araclari gercegi yansitan araglar degildir.
Bizzat gercekligi olustururlar ancak bu gerceklik hipergercekliktir. Kitle iletisim
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araglarmin verdigi mesajlar da hipergerceklige ait mesajlardir. Dolayisiyla simiilasyon
evreni gercek ile sanal olanmn i¢ ice gectigi, gercekligin tekrar tekrar iiretilerek yok
oldugu bir evrendir” (2018, s. 2018).

Baudrillard, gerceklik yitimini teknolojinin gelismesinde goriirken iletisim araglarinin
da gercekligin simiile edilmis gercekligini yansittigini vurgular (Gorgiill, 2022, s. 730).
Gergegin yeniden iiretimiyle gostergeler kitle iletisim araglarinda daha énemli hale gelir
olmustur. Baudrillard, iletisim araclarindan iletisim araci olmasi beklenirken aslinda
iletisim araglarinin beklenilen iletiyi gerceklestirmedigi haber diizeyinde olay ve izleyici
arasindaki mesafeyi ortadan kaldirdigi, yansitma gorevi yerine yeniden iiretimle
gercekligi oldiirdiigiinii ve olayin da yeniden iiretimle ortaya c¢ikarildigi savim
savunmaktadir (2011, s. 12). McLuhan’in; “Medyay1 Anlamak” kitabinda (1964) belirttigi
gibi; “ara¢c mesajdir” sdylemine karsi ¢ikan Baudrillard, elektronik kitle iletisim
araglarinda iletisim araci diye bir seyin oldugunu kabul etmemektedir. Baudrillard’a gore;
iletisim araci mesajdan yoksundur. Gergegi yeniden iireten iletisim araci etkisini aninda
hissettirse de, bu etki zamanla yok olmustur (2011, s. 122). Bunun yani sira kitle iletisim
araclar1 anlami da ortadan kaldirmustir. Kitle iletisim araci anlami ifade etmemekle
birlikte anlamin ¢ogalmasimi saglayarak anlami hiperanlama déniistiirerek anlami
ortadan kaldirmaktadir. Buna karsilik anlama meydan okuyan Baudrillard'in deyimiyle
sessiz kitleler (pasif olmayan sessiz kitleler) ortaya ¢ikmustir. Baudrillard; cagdas
se¢cmenlere, tiiketicilere ve medya mesajlarinin alicilarina  kitle olarak atifta
bulunmaktadir. Kitleler; bilgi, tiiketim, eglence ve medya sistemine direnenlerdir. Bu
direnme bicimi "sessiz protesto” ve "sessiz cogunluk" olgusu ile aciklanabilmektedir. Bu
olguyu siyaset tizerinden 6rneklendiren Baudrillard, otorite ve kitleler arasinda karsilikl
bir oyun gelistigini kitlelerin siyasi yonetim mekanizmasindan kagmak icin sessizligi
gelistirdigini savunmaktadir. Sessizlik en ¢ok giicii korkutur ve bu giicii medyada iletilen
mesajlarin  anlam degerinde gormek miimkiin olmaktadir. Kitleler anlama deger
vermeyerek anlama meydan okuyup gostergelerin icine saklanip eglence arayisinda
bulunarak anlami yerle bir edebilmektedir (Gondek ve Tutak, 2023, ss. 337-339).

Yeni iletisim teknolojilerinin hayatimiza girmis olmasiyla birlikte haber anlayisi
degismis, haber’e olan bakis acisi da degisen faktdrlerden biri haline gelmistir.
Dijitallesen ortamda haberde dijitallesmistir. Her gecen giin daha fazla haberin {iretilmesi
haber tretimini arttirirken haber iiretiminin artmasi, anlami azaltmis ya da anlami yok

etmistir. Baudrillard haber ve anlam iliskisini ti¢ perspektif de incelemistir;

e  Haber, anlam (negantropik unsurdur) dretir ancak anlam kaybiru
engelleyememektedir.

Kitle iletisim araglari ile hizli pompalanan mesaj ve icerik anlam {iretirken anlam
kaybina da neden olmaktadir.

e  Haber bir baska diizen ya da gruba aittir ve anlamla hicbir iliskisi
bulunmamaktadir.

Tirkiye Medya Akademisi Dergisi | e-ISSN: 2791-6014
T U HhTEEGEGEEEEEEEESSSSSSSSSSS



44 « Savas Haberciliginde Dron Kullanimimnin Baudrillard Uzerinden incelenmesi

Shannon ve Weaver'in iletisim modeline gére (1949) haberin saf bir ara¢ oldugu
ve iceriginde herhangi bir anlam olmadigini ve anlamm belirli kodlar dahilinde ici
dolduruldugu kanisina ulasmak miimkiindiir. Doldurulan igerik anlasilan anlami ifade
ettiginden haber ve anlam iliskisi arasinda bir iliski bulunmamaktadir.

e  Haberde anlamin yok olmasinin yegine sebepleri arasinda haber ile kitle iletisim
araclar1 arasindaki iliski gosterilebilmektedir (Baudrillard, 2011, ss. 117-118).

Kitle iletisim araglari anlam {retici araglardir. Alici génderilen mesaji alir ve
kodlar. Haberin kitle iletisim araglari vasitasiyla dolasima girmesiyle haberdeki anlam
kaybolur ve anlamin kaybolmasiyla icerikte ortadan kalkmaktadir.

Buna gdre bu {i¢ varsayimin haber ve anlam iliskisinde énemli bir unsur oldugu 6ne
stiriilmektedir. Haber anlami ifade etmesi gerekirken bos tiretim yaparak anlami ortadan
kaldirmakta ve anlamla birlikte icerigi de oldiirmektedir. icerigin Slimii anlam ve
iletisimi hipergerceklestirmistir (Baudrillard, 2011, s. 120). Gergegi hipergercege
doniistiiren olgu burada haberin siirekli iiretim igerisinde olmasi gosterilebilmektedir.
icerik ve mesajlar iletisim araclari tarafindan yok edilirken anlamda mesaj ve arag ile yok
olmaktadir. Bir diger unsur ise, haberin hizli sunumudur. Paul Virilio’ya gére (2003) asir1
hizli enformasyon yiikii biiyiik bir sorunu ifade ederken Virilio, enformasyon bombasi
kavramini ortaya atarak enformasyon bombasini atom bombasiyla karsilastirmistir. Eren
ve Narmanlioglu ise; ileti bombardimani neticesinde insanlarin asir1 enformasyon
yiikityle karsilastigini 6ne siirmiislerdir (Virilio, 2003, s. 63 aktaran Eren ve Narmanlioglu,
2018, ss. 206, 207). Asiri enformasyon yiikiiyle karsilasan toplum Cimen’e gore
siskolagmistir (2020, s. 292).

Glinlimiizde dijitallesmenin vermis oldugu hizlanma ile haber sayisi dijital ortamda
artiy gostermeye baslamistir. Cok fazla haber sunumu bilgiden ziyade anlamin yok
olmasina neden olmustur. Bugiin habere anlam goziiyle degil, eglence amagl bakilmakta
ve haberin hizli dolasim igerisine girmesi haberin etkisini yitirmesine yol agmaktadir.
Bundan dolayi insanlar hep bir haber arayisi icerisindedirler. Haberden kurtulmanin yolu
haber arayisindan gegerken habere karsi doyumsuz kitlelerin varhigi s6z konusu
olmustur. Gergeklik simiilatif bir goriiniim kazanmistir, Haberdeki asirilik insanligi
felakete siiriiklemektedir. Asir1 anlamlilik insanhigi doyumsuzlastirirken bundan
kurtulmanin yolu ¢ok anlamlilig1 yok etmekte aranmaktadir. Sinemadaki gibi haberlerde
kurgudan ibarettir. Gergeklik yeni formatta sunulmaya hazir hale getirilmistir. Haber
programlari da anlamin asiriligina yer verdiginde haber formatlari anlami yok etmekte
ve olaylarin degeri mutlak hizda kaybolmaktadir.

2. Dron Teknolojisinin Habercilikte Kullanimi

Kahveci ve Can’a gore; “Insansiz hava araci olarak bilinmekte olan dron, “Iginde
pilotu ve yolcusu olmayan, sadece amaca uygun ekipman (video kamera, fotograf
makinesi, GNSS, lazer tarama cihazi, vb.) tasiyan, uzaktan kumandali ve/veya otomatik
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olarak gorevini icra edebilen bir cesit ugak” olarak tanmimlanmaktadir (2017, s. 511).
insansiz hava araclar olarak bilinen ve bir hava araci simifina ait olan dronlar, pilotsuz
calisma giicline ve yazilim kontrollii ugus planlarina sahiptir. Hareketlerini yonlendirmek
ve izlemek icin kiiresel konumlandirma teknolojisi (GPS) ile ¢alismaktadir. Dron
teknolojisinin kokenleri, 20. yy baslarindaki askeri uygulamalarina kadar uzanmaktadir.
Cesitli silahli kuvvetler tarafindan hava hedefi icin uzaktan kumandali ugusun ilk kesfi ile
birlikte ilk dronlar ortaya ¢ikmis ve ugaksavar topgulari igin egitim araglari olarak hizmet
gormistiir. 1960’lar ve 1970’lerde dron teknolojisi askeri uygulamalarinin Gtesine
genislemeye basglamistir. ilk olarak arastirma kurumlari ve hiikiimet kurumlar1 uzaktan
algilama ve bilimsel arastirma i¢in dronlar1 kullanmislardir. 1980’ler ve 1990’larda 6nemli
teknolojik ilerlemeler dron teknolojisinde bir doniim noktasi yaratmistir. Hobi sahipleri
ve meraklilar, kameralar ve GPS yetenekleriyle donatilmig, uygun fiyath, hazir dronlara
erisim saglamislardir. Bunun sonucunda hava fotografcilig, videografi ve eglence amagli
kullanim i¢in yeni yollar a¢ilmistir. Son on yilda ise, dron teknolojisinde otomasyon ve
yapay zeka entegrasyonunda bir artis goriilerek dronlar daha akilli hale gelir olmustur
(Szira vd. 2023, s. 36). Insan hayatim kolaylastirdig1 bilinen dron teknolojisinin giin
gectikce kullanim alani genislemis ve ¢cogu meslek gruplarinda kullanilan bir teknoloji
haline gelmistir. Meslek gruplarindan birisi de gazetecilik alani olmustur. Fotograf veya
video ¢ekme gibi unsurlar haber yapimi agisindan énemli bir konuma sahip oldugundan
dron teknolojisi habercilikte “Haber degeri kavramina ilave katkilar saglamistir. Haberin
“yenilik” unsurunu “yeni bakis agisi” ve “gorsellikte yenilik” ile desteklemistir” (Sahin,
2018, s. 263). Gazetecilik alaninda dron kullanimin ilk érneklerinden birisi Japonya’da 11
Mart 2011 tarihinde yasanilan 8,9 siddetindeki depremin etkilerinin dron ile
gorlintiilenmesi olmustur (Yilmaz, 2018 aktaran Ucak, 2020, s. 68). Tiirkiye'de
bakildiginda ise orneklerini ilk olarak 2013 yilinda “Gezi Parki” olaylarinda gérmek
miimkiindiir. Yurttas gazeteci olarak bilinmekte olan Cenk K&se adindaki bir sahsin gezi
parkinda kaydettigi goriintiiler ilk dron ¢ekimle gerceklestirilen haberin detaylarini 6ne
¢ikarmistir. Haber agisindan dronlarin sundugu olanaklari Kavakli dort baslik altinda
degerlendirmistir. Bunlar; “Haber toplama pratigini kolaylastirip, gliclendirmesi”, “Haber
iceriginin giiclendirilmesine ve haber anlatimina dair sundugu avantajlar”, “Alternatif
medya ve gazetecilik pratiklerine yeni kanallar sunmak” ve “Ekonomik olmasi1” seklinde
siralanmustir” (Kavakli, 2018, s. 163).

Dron’un avantajlar1 oldugu kadar dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Buna rnek olarak
ozel yasarm ihlal etmesi, toplum giivenlifine zarar vermesi gibi unsurlar
gosterilebilmektedir. Dron’un dezavantajlari oldugu icin devletler dron kullamimi
cercevesinde yasal diizenlemeler getirmis bunun yani sira ajans veya medyalarda dron
kullanimi konusunda editoryal ilke ve kurallar yonergesi hazirlamislardir.

Baudrillard’a gore dron, sanal teknolojidir. Insanin yapmasi gereken gorevleri
devralan dron teknolojisi insani diglanmis bir varliga doniistiirmesinin yani sira insan

varh@inin yerine gecerek gdzetleyici role biirlinmiistiir. Diinya bize egemendir, biz
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diinyaya degil. Nesne bizi disiiniirken biz nesneyi diisiinmeyi birakmisizdir. Biz
teknolojiye egemenlik degil, teknoloji bize karsi egemenlik kurmaktadir (2012, s. 92).
Dron, bir nesne teknolojisi olarak herhangi bir anlam: ifade etmemektedir. Bu teknoloji
izerinden {dretilen haberlerinde bir anlami ifade etmedigi varsayiminda
bulunabilmektedir. Anlam genetik kod tarafindan {iretilir ve tiretilen kod ile benzerlik
tasimaktadir. Aktarilan haber ne ise anlamda okuyucu ve izleyici tarafindan anlasilan
temsil etmektedir (Baudrillard, 2011, s. 118). Gériintiide de anlam ortadan kalkmis ve
aktarilan goriintiide anlamdan ne ¢ikarim saglaniyorsa anlam onu ifade eder olmustur.
Dron teknolojisi araci ile ortaya konulan goriintii boslugunda anlam, imge, estetik gibi
unsurlar1 aramak samanlikta igne arama mantigina benzemektedir.

Gazetecilikteki haber degerleri yeni teknolojilerinin entegrasyonuyla degismektedir.
Dron teknolojisi de haber degerlerini doniistiirmekte ve yeni degerler yaratmaktadur.
Gazetecilikte yeni bir arag olarak dron’larin kullanimi, yeni haber uygulamalarini tesvik
ederek taze igerikler iiretmekte ve yeni bakis acilar1 sunmaktadir. Yakalanan gorseller
haber degerine 6nemli Slgiide katki saglamaktadir. Dron’larin sagladig1 hava perspektifi
gazetecilerin haberleri farkli ve kapsamli acilardan toplamasina ve sunmasina olanak
tammaktadir. Hem olumlu; manzaralar, turizm, tamtimlar, cevre, doga gibi hem de
olumsuz; sel, yangin, trafik kazalari, protestolar, isyanlar ve savas gibi haber hikayelerini
toplama ve raporlamada cesitli perspektifler sunmaktadir. Ozellikle olumsuz haber
kapsami1 durumunda dron’lar bilgi toplama ile iliskili potansiyel riskleri azaltmaya ve
yakalama siirecini kolaylastirmaktadir. Teknolojik ozellikleri nedeniyle gékyiiziindeki
kameralar gibi islev goren dronlar, olaylarin gorsel verilerini yukaridan toplar. Bu
anlamda, oncelikle basit goriintii yakalama araglari olarak kabul edilirler. Ancak tam da
bu 6zellikleri nedeniyle, yeni bir gorsel hikaye anlatimi bigimi olarak kabul gériirler. Dron
gazeteciliginde dron'un kamerasiyla olaylari havadan gozlemlemesi onu bir robot’a
doniistiiriir. Dronlar, fiziksel ortamda kameralar kullanan insanlarin elde ettigi gérsel
goriintiilere kiyasla daha yiiksek kalitede veri saglamaktadir. Dronlarin tanik olarak
kullanilmasi izleyicilere birden fazla bakis agisi sunmaktadir. Bu nedenle, dronlarin
taniklik rolii 6znel anlatilarin sinirlarini agsmaktadir. Bu baglamda, dron gazeteciligi yikict
bir yenilik olarak kabul edilmektedir (Livberber vd. 2024).

3. Catigma ve Baris Haberciligi

Johan Galtung, ilk olarak 1997'de gazetecileri, medya akademisyenlerini ve &grencileri
hedef alan bir yaz okulunda sundugu baris ve savas gazeteciligi ikili modelinde (Lynch,

1998), geleneksel medya uygulamalarini "savas gazeteciligi" olarak elestiriyor ve ¢atisma
¢6ziimii ilkelerini catisma haberciligine uygulayarak, "baris gazeteciligi" olarak
adlandirdig1 daha iyi bir ¢atisma haberciligi yolu buluyor. Buna gére savas gazeteciligi
siddet, propaganda, seckin ve zafer odakli iken, baris gazeteciligi baris, gergek, insan ve
¢oziim odaklidir. Savas gazeteciligi catismalari, nihayetinde bir tarafin digerinin kaybi

pahasina kazandigi sifir toplamh oyunlar olarak sunarken, baris gazeteciligi bunun boyle
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olmak zorunda olmadigini ve her zaman kazan-kazan ¢6ziimii olasihiginin oldugunu
savunur. Siddet icermeyen veya siddet iceren ¢atismalarin doniisiimiinii desteklemek i¢in
baris gazeteciligi haber sunumlarinin muhalifler arasinda empati ve anlayis1 artiracak
sekilde catismalar1 seffaf hale getirmesi gerektigini savunur. Galtung, gazetecilere
catismay tarihsel ve kiiltiirel kokleriyle birlikte tam haritasi iginde gérmelerini ve tiim
taraflara, tiim taraflarin acilarini yansitan bir empatiyle yaklasmalarini tavsiye eder.
Savas gazeteciliginin "onlarin" gercek disiliklarini ifsa ederken, "bizimkileri" ortbas ettigi
icin propaganda odakli oldugunu savunurken, baris gazeteciliginin ise aksine, gercek
odakli oldugunu ve tim taraflarin gercek disiliklarini ifsa ettigini belirtir. Galtung'un
"savas gazetecili§ine" getirdigi elestirilerden biri, savas ve baris hakkindaki séylemi
domine eden yetkililer basta olmak iizere elit kaynaklara dayanmasi ve barig yanlisi
insanlara yer vermemesidir. Baris gazeteciligi, geleneksel haber medyasinda genellikle
sessiz birakilan baris icin alternatif seslere yeterli alan verilmesi gerektigini ileri siirer.
Baris gazeteciligi perspektifinden baris; "yaraticihik + siddetsizlik" olarak tanimlanirken,
savas gazeteciligi baris1 basitce "zafer + ateskes" olarak goriir. Bunun sonucu olarak,
silahlar sustugunda savas gazeteciligi sahneyi terk eder, oysa baris gazeteciligi, siire¢
odakli bir yaklasim olarak sahnede kalir ve baris anlasmasinin sonrasini takip eder (Atay,
2017, s. 558). Gazeteciler her ne kadar barisi koruma giicleri olmasalarda, habercilik
yoluyla catigma doniisiimiinii, baris insasi girisimlerini, ulusal uzlasmay: ve toplumda
bariscil bir arada yasamayi tesvik etmeye katkida bulunabilirler (Lynch ve McGoldrick,
2010). Gazeteciler ve haber medyasi bir ¢catismanin yogunlugunu artirma veya azaltma
potansiyeline sahiptir (Van der Meer ve digerleri, 2014), ancak genellikle catisma
durumlarinda yapici, proaktif bir rol oynamada basarisiz olurlar (Lynch ve McGoldrick,
2005). Savasin siddet iceren yénlerine ve tepkilerine odaklanan savas gazeteciligi, ana
akim haber medyasinda dismanliklar: siirdiirebilecek veya hatta tirmandirabilecek
catismalari bildirmenin baskin bir modeli olmustur (Galtung, 2004). Catisma konularin
ele alirken ve cergevelerken baristan ziyade savasi tercih etmek, eksik ve/veya yanls
habercilige yol acabilir (Shaw, 2012). En kétiisii, ¢catigma durumlarinin olasi barisgil
sonuglarina bile zarar verebilir (Wolfsfeld, 2001). Baris gazeteciligi genellikle ana akim
medyada baskin olan 'geleneksel gazetecilige' karsi bir karsi-hegemonik paradigma
olarak goriiliir (Hackett, 2011). Baris gazeteciligi, gazetecilerin ¢atisma ¢6ziimiine katkida
bulunabilecekleri bir dizi uygulamayi tanimlayan normatif bir teoridir. Bir ¢atismay1
bildirirken baris gazetecileri baris siirelerini tesvik etmek icin etnik ve dini farkliliklar
ve c¢atigmanin olumsuz veya siddet iceren yonleri yerine savunuculuga odaklanir ve
catismanin ddniisiimiinii ve baris girisimlerini vurgular (Lynch ve McGoldrick, 2010;
Galtung, 1969).

Bu noktada gazetecilik mesleginin énemli olduguna dikkat ceken frvan’a gére, medya
baris1 6zendirme konusunda bilyiik rol oynamasi gerekmektedir (2015, BIANET). Medya
iki tarafli rol oynamaktadir. Bir taraftan barisi 6zendirirken diger taraftan ¢atigmada iki
tarafi da deyim yerindeyse gaza getirmektedir. Medyanin baris1 6zendirmesi her ne kadar
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nesnellik ilkesine aykir1 bir durumu ifade etmis olsa da, Loyn; nesnelligin bir gazeteci i¢in
onemli ilkeyi temsil etmis oldugunu sdylese de (2007, s. 9), gazetecilik mesleginin kodlar
arasinda barisi gérmek miimkiin olmaktadur.

1990’1 yillardan sonra kavramla ilgili ¢alismalara baslanilirken BBC gibi kanallar
bununla ilgili egitimler yiiriitmiistiir. Gazeteci objektif yaklasip savasin iki temsilcisine
soz hakki tanimasi gerekmekte ve zafer ile yenilgi kavramlarini kullanmamaya 6zen
gostermelidir. Gazeteci gerektiginde dil ve sdylemleriyle uzlastirici rol oynamalidir.
Alankus’a gore, geleneksel gazetecilik anlayisi baris gazeteciligine yonelik
dontistiiriilmeye calisilmali ve gazetecilikteki ilke ve kodlara baris gazeteciligine yonelik
alternatif olusturulmalidir (2016, s. 20). Haber yazimina, kullanilan dile dikkat edilerek
catismaya neden olacak sGylemlerden kaginma durumu ile ¢6ziim odakli olunmalidir.

4. Arastirma

Bu calismada Oncelikli olarak Baudrillard'in sosyolojisine yonelik haber kavrami
tartisilmis ve haber ile gerceklik iliskisine bakildiktan sonra dron teknolojisi tanitilarak,
haberde kullanilan dron teknolojisinin ve dron teknolojisinin habercilikte kullanimina
dair 6zet bilgi gecilirken son literatiir kisminda ¢atisma ve baris haberciligine iliskin bilgi
sunulmustur.

Glinlimiizde olumsuz haber tiirii olarak goriilmekte olan savas haberciliginde
gazetecilerin dron kullanimina rastlamak miimkiin olmaktadir. Buna 6rnek ise 7 Ekim
2023 tarihinde Filistin ve Israil arasinda yasamilan catisma gosterilebilmektedir. Buna
gore calismada Baudrillard’in sosyolojisi ele alinarak savas haberciliginde dron
kullanilarak cekilen gériintiilerin incelenmesi amaglanmustir. incelemenin alt sorularim
ise; yikict bir yenilik olarak gériilmekte olan dron teknolojisinin haber fotograflarinda
etkisi var mudir? varsa haber fotograflarinda nasil etki saglamaktadir? ve haber
fotograflarinin gergeklik boyutu ile oynanmasina sebebiyet veriyor mu? olusturmaktadir.

Calismada Anadolu Ajansimin resmi sitesinden elde edilen Filistin-israil
arasindaki savasa iliskin haber fotograflari incelenmistir. Haberlerde dron cekimle
yapildig1 tespit edilen fotograflar ele alinmugtir. Sitede yer verilen fotograflarin alt
boliimiinde dron teknolojisi ile ¢ekildigine dair herhangi bir ibare olmamasina ragmen
dronla cekilip c¢ekilmedigine yonelik haberi yapan birim ile irtibata gegilmis ve
6grenilmistir.

Fotograflar ele alimirken tesadiifi drneklem tipi kullanilmistir.  Filistin-israil
arasindaki savasa iliskin dron ¢ekim ile sunulmus olan gorseller Baudrillard'in sosyolojisi
ele alinarak degerlendirilmis ve c¢Oziimleme yontemi olarak gdstergebilim analizi
yontemi kullamilmistir. GOstergebilim analizi yontemi Tuncer’e gore; “Evrendeki
gostergeleri ve anlamlama bicimlerini kapsar. Toplumsal ve kiiltlirel yapinin iginde
isleyen kodlarin veya sistemlerin kullanimiyla sekillenen metinsel/anlatisal yapilar ile
ilgilenir” (2020, s. 75). Bircan’a gore; “Gosterilenden gosterene, icerikten bigime,
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diisiinceden metne, hazdan ifadeye gitmeyi amag edinilen bir tiir yéntemdir” (2015, s.
36). Bedin'a gore ise; “Yazilabilen okunabilen agik ve kapali metin kavramina bagh olan
yéntemdir” (2018, s. 76).

4.1. Dron Gekim Orneklerinin Degerlendirilmesi

Calismada Anadolu Ajansinin resmi sitesinden elde edilen Filistin-israil arasindaki
savasa iliskin haber fotograflar1 incelenmistir. Fotograflar ele alinirken tesadiifi 6rneklem
tipi kullanilmistir. Haber goriintiileri 3 aylik siire zarfi ele almarak incelenmistir. 7 Ekim
2023 tarihinde baslayan savasin gérintiileri; Ekim, Kasim ve Aralik ayi dahilinde ele
alinmistir.

Gorsel 1: Anadolu Ajanst, 09.10.2023 Tarihli Dron Cekimli Haber Goriintiisii

[srail'in Gazze’ye diizenledigi saldirilarda 143’ii cocuk, 704 kisi hayatin kaybetti

Tablo 1: Gostergeler

GOsterge GOsteren Gosterilen

Sehrin Binalari Dron Sehrin tam orta yerinde binalar yer
almaktadir.

Toz Bulutlari Dron Atilan  patlayicillarin - ve  bombalarin
tesiriyle ortalk bir tiir toz bulutuna
déniismiistiir.

Siyah/Beyaz Dron Sehrin  bazi  kisimlarinda  elektrigin

Isik olmadigi siyah goriintii ile anlasilirken
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sehrin diger kismi beyaz 151k goriintimiine
sahiptir.

Haber bashgt ve haber fotografin birbirinden tamamen bagimsiz oldugu
anlasilmaktadir. Fotografta bir bombalama eylemi goriiniirliik kazanmaktadir ancak
gorselde ozne ile karsilasmak miimkiin olmamaktadir. Dron c¢ekimle havadan
gerceklestirilen bu fotografta karanlik fon kullanimi, bombanin tesiri olarak goriilmekte
olan toz bulutlar: ve sehrin binalari gériintiilenmektedir. $ehrin bir tarafinda 15181n
olmadig1 siyah goriniimle agiklanirken, sehrin diger tarafinda ise beyaz 15181n etkisini
gormek miimkiin olmaktadir. Bir kisimda da binalarin arkasinda toz bulutunun rengi
binalarin {izerini kaplamustir. Baudrillard gorsellerin gercek bir anlayis icerisinde
gosterilmedigini, yanilsama gercekliginin oynanarak gercekligin simiilasyona ve
simiilakr’a doniistiigiini, sanalligi ifade eden dron teknolojisinin kullanimiyla yanilgiya
diisen okuyucu veyahut izleyici oldugunu simiilasyon ve simiilakr kuraminda ifade
etmektedir (Baudrillard, 2011). Yukaridaki fotografta kullamlan isiklandirma
Baudrillard’a gére teknolojinin sagmis oldugu 1siklandirmanm gergeklik yanilgisina
neden oldugu (Toffoletti, 2014, ss. 41-64) diisiincesi sonucunda bu fotografta gerceklik
yanilgisini 1siklandirmanin vermis oldugu etkiyle gérmek miimkiin olmaktadir. Sonug
itibariyle yikic1 bir yenilik olarak gériilmekte olan dron teknolojisinin habere etkisi vardir
ve habere etkisi gerceklikle oynanmasinda aranabilirken teknolojinin haberin gerceklik
boyutu ile oynanmasina sebebiyet verdigi sonucuna ulasmak miimkiindjir.

Resim 2: Anadolu Ajanst, 24.10.2023 Tarihli Dron Cekimli Haber Goriintiisii

[srail'in Gazze’ye saldirilari 18. giiniinde artarak devam etti

Tablo 2: Gostergeler

GOsterge GOsteren Gosterilen
Binalar Dron Sehrin tam orta yerinde binalar yer
almaktadir.
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Kara Sis Dumani Dron Sehrin tam orta yerine atilan bombanin
kara gériinimlii duman: yer almistir.

Cami Minaresi Dron Sehrin tam orta yerinde yer alan cami
minaresi objektife girmistir.

Haber fotografina bakildiginda karsimiza binalar ¢ikmaktadir. Caminin minaresinin
gorindiigii kismin tam orta yerinde kara bir sis duman goriintiilenmektedir. Haber
basligi ile goriintii birbirinden bagimsizdir. Baudrillard'in kuramina bakildiginda
fotografin nesnel imgeyi ifade ettigi, dron kamerasi ve diinya arasinda kameranmn
nesnelligi one ¢iktig1, parcali gorintiler sundugu sonucuna ulasmak miimkiin
olmaktadir (Baudrillard, 2008, s. 138). Bu fotografta da gercegin yanilsamasim gérmek
miimkiin olurken Baudrillard’a gére fotograf aracilifiyla diinyada tuhaf baglama
oturtulan bir anlam, bir kiiltiir, bir diisiince s6z konusu olmaktadir (Baudrillard, 2015, ss.
75-76). Dron teknolojisinin habere etkisi vardir. Yukarida gdriilen fotografin izleyicilerin
veyahut okuyucularin birden fazla anlam ¢ikartmasina sebebiyet vermektedir. Bu etkiyi
yanilsama ile gérmek miimkiin olurken gerceklik boyutu ile oynanmasina sebebiyet
verdigi sonucuna ulasmak miimkiin olmaktadir. Bir gerceklik ile degil, birden fazla
gerceklik ile karsilasmak miimkiin olmaktadir.

Resim 3: Anadolu Ajanst, 10.11.2023 Tarihli Dron Cekimli Haber Goriintiisii

Filistinli hukukgular israil'in mesru miidafaa adi altinda Gazze'de savas sugu isledigini
soyledi

Tablo 3: Gostergeler

GOsterge GOsteren Gosterilen

Enkaz Dron Binalarin patlama neticesinde enkaza
déniismesi

Gri Toz Bulutu Dron Patlamanin  etkisi olan gri toz
bulutlanmasi
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Bos bir Arazi Dron Bos bir arazi ¢evresinde yer alan binalarin
yerle bir olmasi

Bu gdriintiide bos bir arazi ¢evresinde yer almakta olan binalarin patlamanin etkisiyle
enkaza donistiigli resmedilmektedir. Patlamanin etkisi olan gri toz bulutu
gorlntiilenmektedir. Haber bashigi ile gorintiiniin birbirinden bagimsiz olmasinin yani
sira haberi okuyan insanlarin bu goriintii cercevesinde bashgi anlamlandirmasi
istenmektedir. Baudrillard'a gore; sanal teknoloji ile ¢ekilen fotografin gercek imgeyi
temsil etmedigi imgenin Sldiigiinii ve teknolojinin illiizyona sebebiyet verdigini séylemek
miimkiin olmaktadir (2015, s. 88). Elde edilen sonug itibariyle, dron teknolojisinin habere
etkisi oldugu sdylenebilirken habere etkisinin goriintii illiizyonuyla oldugunu séylemek
miimkiin olurken, haberin gerceklik boyutu ile oynanmasina sebebiyet verdigi sonucuna
ulagmak miimkiin olmaktadir.

Resim 4: Anadolu Ajanst, 26.12.2023 Tarihli Dron Cekimli Haber Goriintiisil

Israilli askeri uzmana gére Hamas askeri operasyonlarla yenilenemez

Tablo 4: Gostergeler

GOsterge GOsteren Gosterilen

Sehrin Binalar Dron Issiz bir yerde bina yerlesimleri yer
almaktadir

Glinesin Batis1 Dron Glin karanliga dénmeye baslamistir.

Toz Bulutu Dron Bina yerlesimlerinin ardinda bilyiik bir
toz bulutu havaya karismistir

Bu haber fotografinda binalarin ve agaglarin iizerini kaplamis bir toz bulutu
goriilmektedir. Giinesin batis1 ile bombanin tesiri ile her yer yavastan karanliga
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gomiilmeye baslamistir. Baudrillard’a gdre; gorintli, imge olma Ozelligini
kaybetmektedir. imgenin gergekgi gériiniime sahip olmast illiizyon giiciinii yitirmesine
de sebep olmaktadir (2005, ss. 28-38). Dron teknolojisinin kullanimi ile gekilen bu
fotografta imge Slmiistiir. Teknoloji gergeklikten geriye kalan parcalar: sunarken anlam
ortadan kalkmakta ve etkisi altinda kalinan anlamda bir nevi yitirilmektedir. Elde edilen
sonug itibariyle, dron teknolojisinin habere etkisi oldugu séylenebilirken habere etkisinin
gorintil imgesinde oldugunu séylemek mtimkiin olurken, haberin gerceklik boyutu ile
oynanmasina sebebiyet verdigi sonucuna ulasmak miimkiin olmaktadir.

Sonug¢

insansiz hava araclar1 olarak bilinen ve bir hava arac1 simifina ait olan dronlar, pilotsuz
calisma giicline ve yazilim kontrollii ugus planlarina sahiptir. Hareketlerini yonlendirmek
ve izlemek icin kiiresel konumlandirma teknolojisi (GPS) ile ¢alismaktadir. Bu teknoloji
son zamanlar: askeri ama¢ disinda gogu meslek gruplarinda kullanilan bir teknoloji
haline gelmistir. Meslek gruplarindan birisi de gazetecilik alani olmustur. Fotograf veya
video ¢ekme gibi unsurlar haber yapimi agisindan énemli bir konuma sahip oldugundan
dron teknolojisi habercilikte yeni bir haber tiiriinii dogurmasinin yami sira yeni
kompozisyonlar {retilmesini saglayan sanal teknoloji olmustur. Bu sanal teknoloji,
sagladig1 hava perspektifi 6zelligiyle gazetecilerin haberleri farkli ve kapsamli agilardan
hem olumlu hem de olumsuz haber hikayelerini toplamasina ve sunmasina olanak
tammaktadir. Olumsuz haber tiirii olan savas haberciliginde de son zamanlar1 en ¢ok
tercih edilen teknoloji olan dron teknolojisi, izleyicilere birden fazla bakis acisi
sunmaktadir. Bu bakis acis1 gerceklik, yanilsama, imge, illizyon gibi unsurlari one
¢ikarmaktadir. Bu kavramlar 6ne ¢ikinca Baudrillard'in sosyolojisi 6nem arz etmektedir.

Buna gore ¢alismada Baudrillard’in sosyolojisi ele alinarak savas haberciliginde dron
kullanilarak cekilen gériintiilerin incelenmesi amaglanmustir. incelemenin alt sorularim
ise; yikict bir yenilik olarak gériilmekte olan dron teknolojisinin haber fotograflarinda
etkisi var midir? varsa haber fotograflarinda nasil etki saglamaktadir? ve haber
fotograflarinin gerceklik boyutu ile oynanmasina sebebiyet veriyor mu? olusturmaktadir.
Calismada Anadolu Ajansimin resmf sitesinden elde edilen Filistin-Israil arasindaki savasa
iliskin haber fotograflar1 incelenmistir. Haberlerde dron ¢ekimle yapildig: tespit edilen
fotograflar ele alinmistir. Sitede yer verilen fotograflarin alt boliimiinde dron teknolojisi
ile ¢cekildigine dair herhangi bir ibare olmamasina ragmen dronla ¢ekilip ¢ekilmedigine
yonelik haberi yapan birim ile irtibata gecilmis ve 6grenilmistir. Fotograflar ele alinirken
tesadiifi drneklem tipi kullamlmustir, Filistin-Israil arasindaki savasa iliskin dron ¢ekim ile
sunulmus olan gorseller Baudrillard’in sosyolojisi ele alinarak degerlendirilmis ve

¢Oziimleme yontemi olarak gostergebilim analizi yontemi kullanilmistir.

Sonug itibariyle incelenen gdrsellerde haber bashgi ve haber fotograflarinin
birbirinden tamamen bagimsiz oldugu ve fotograflarda 8znenin yer almadigi, cogunluklu
olarak nesnelere, kara sis dumani, gri toz bulutlar1 ve siyah/beyaz gibi 1siklandirmalara
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yer verildigi, bombanin tesiri ile enkaza déniisen binalar ve karanliga gomiilen sehrin
goruntiilendigi tespit edilmistir. Baudrillard'in sosyolojisi ele alinarak sonug ¢ikarilacak
olunursa; gorsellerin gercek bir anlayis icerisinde gosterilmedigi, dron'un cektigi
fotografin gercek imgeyi temsil etmedigi, gériintiilerin imge olma 5zelligini kaybettigi ve
imgenin gergekgi goriiniime sahip olmast illiizyon giiciiniin yitimine de neden oldugu
sonucuna ulasmak miimkiin olmaktadir. Buna ek olarak gérsellerde gerceklik yanilgisi ve
imge yanilgis1 goriildiglinden dron teknolojisinin bir sanal teknoloji olarak habere etkisi
oldugu, habere etkisinin gdriintii imgesi ve illiizyonuyla oldugunu séylemek miimkiin
olurken, goriintii yanilsamasinin haberin gerceklik boyutu ile oynanmasina sebebiyet
verdigi sonucuna varmak miimkiindiir.

Extended Abstract

It is possible to come across more than one definition in the literature on news. News
is the source of information conveyed to the public using the events and situations
experienced or predicted to be experienced yesterday, today and tomorrow, which are
the mass media themselves. According to Baudrillard, news is; It consists of simulacra
that continuously presents images following each other to the masses that do not convey
any meaning, and has no original sender. Mass media is the tool that represents the new
reality constructed in the simulation universe. This new reality expresses simulation and
simulacra. 1t is seen as simulation and simulacra, like reality in the sense sought in the
news. While news should express meaning, it eliminates meaning by producing empty
production and kills the content along with the meaning. The death of content has hyper
realized meaning and communication. The phenomenon that transforms reality into
hyperreality can be shown here as the news being in continuous production. While
content and messages are destroyed by communication tools, the meaning disappears
together with the message and the tool. Today, with the acceleration provided by
digitalization, the number of news has started to increase in the digital environment. Too
much news presentation has caused the meaning to disappear rather than information.
Today, news is not viewed with the eye of meaning but for entertainment purposes, and
the rapid circulation of news causes the news to lose its impact. Virtual technology also
causes this effect to be lost. The area of use of drone technology, also known as virtual
technology, which has emerged with the increasing development of digitalization and
technology, has expanded day by day and has become a technology used in many
professional groups. One of the professional groups has become the field of journalism.
Although drone technology has brought a new understanding to journalism since
elements such as taking photos or videos have an important position in terms of news
production, according to Baudrillard, this technology has taken over the tasks that
humans should do and has turned humans into an excluded being. Drone does not
express any meaning as an object technology. It is possible to assume that news
photographs produced through this technology kill reality and meaning. Although drone
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technology has provided various perspectives in collecting and reporting news stories
such as war, which is the most preferred news of recent times, and is used in both
positive and negative news in journalism, it can also be said that it has caused the spread
of the concept of conflict journalism. Accordingly, the aim of the study is to examine the
images taken using drones in war journalism by considering Baudrillard's 'High-Reality'
sociology. The assumptions of the study are; Does drone technology, which is seen as a
destructive innovation, have an effect on news photographs? If so, how does it have an
effect on news photographs? and Does it cause the reality dimension of news
photographs to be manipulated? The answers to the questions are tried to be explained
based on Baudrillard's sociology.

As a result, in the visuals examined, the news headline and news photos are
completely independent from each other and the subject is not included in the photos,
mostly objects, black fog, gray dust clouds and black/white lighting are used, buildings
turned into rubble with the effect of the bomb and the city plunged into darkness are
displayed. If the conclusion is drawn by considering Baudrillard's sociology, it is possible
to reach the conclusion that the visuals are not shown in a real understanding, the photo
taken by the drone does not represent the real image, the images lose their feature of
being an image and the realistic appearance of the image causes the loss of the
illusionary power. In addition, since the illusion of reality and image illusion are seen in
the visuals, it is possible to say that drone technology has an effect on the news as a
virtual technology, and that its effect on the news is with the image image or illusion,
while it is possible to conclude that the illusion of image causes the reality dimension of
the news to be manipulated.
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