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BiLiM KURGU SINEMASINDA TEKNOFOBIK BiR ANLATI
ORNEGI OLARAK “FRANKENSTEIN (1931)” FiLMi

Hasan Selim Ovii¢’

Ozet

Teknoloji insanlarin hayatina yeni giren bir kavram degildir. Antik ¢caglardan giiniimiize kadar
uzanan ve stirekli olarak gelisme gésteren bir olgudur. Teknolojinin ¢ikis noktast insan hayatini
kolaylastirmak ve insanligin  diinyada kalict olabilmesini saglamaktir. Teknolojinin
gerceklestirdigi en biiyiik sigrama 18. Yiizyil'da Ingiltere’de baslayan Sanayi Devrimi ile
olmustur. Toplumun her alanina niifuz eden teknoloji sanat dallarimin da dikkatini cekmekte geg
kalmamigtir. Hatta fotograf ve sinema gibi yeni sanat dallarimin olusmasina da yol a¢mistir.
Teknolojinin sagladigi bu olumlu katkilarin yaminda yaratug: biiyiik yikimlar da séz konusudur.
Ozellikle 1I. Diinya Savasi’nda kullamilan teknolojik silahlar milyonlarca insamn oliimiine
neden olmustur. Insanlar bir yandan béylesine biiyiik yikimlar yaratan teknolojik silahlarin
varligindan korku duyarken bir yandan da hayatlarimin her alaninda kullandiklar: teknolojiden
olduk¢a memnun kalmaktadirlar. Bu nedenle teknolojinin dogurdugu sonuc¢lar konusunda ortak
bir paydada birlesememektedirler. Teknolojinin yarattigi ve bundan sonra da yaratacagi her
tirlii olumsuz etkiden endise duyan insanlarin sayilarindaki artis neredeyse her donemde
sinemamin bu konuya ilgi gostermesini saglamistir. Beyaz perdeye yansitilan filmlerde islenen
teknofobik anlatilar insanlarin teknoloji hakkindaki fikirlerine yon vermek konusunda oldukca
etkili olmustur. Neredeyse biitiin sinema tiirlerinde cesitli sekillerde ele alinan teknoloji olgusu
en belirgin bicimde bilim kurgu tiiriinde islenmektedir. Literatiir taramasi yontemi ile kuramsal
zemini olusturulan bu ¢aliymamin amaci, teknofobik anlatimin ve bilim kurgu tiriinin ilk
orneklerinden olan Frankenstein (1931) filmini bilimkurgu tiriiniin ozellikleri kapsaminda
teknofobi kavrami iizerinden incelemektir. Calismanmin inceleme kisminda Frankenstein (1931)
filmi tiir elestirisi/incelemesi yontemi ¢ergevesinde analiz edilmistir. Calismanin sonucunda,
filmdeki teknofobik anlati yapisinin bilmkurgu sinemanin belirleyici bir dramatik anlati kalibin
olusturdugu ortaya konulmustur.
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FRANKENSTEIN AS AN EXAMPLE OF A TECHNOPHOBIC
NARRATIVE THE MOVIE “FRANKENSTEIN (1931)” AS AN
EXAMPLE OF TECHNOPHOBIC NARRATIVE IN SCI-FI

Hasan Selim Ovii¢’

Abstract

Technology is not considered a new term nowadays. It is a concept that has been there since the
ancient ages and today’s world. The starting point of this notion is to make everyday life easier
and help humanity to stay everlasting. The Industrial Revolution in the 18th century can be
considered as the biggest outbreak technology has ever seen. As it influenced every aspect of
human life,it quickly caught the interest of all art fields. It also made room for new branches of
art like photography and cinema. Although, there are many good side effects of technology;
there are, undeniably, a good number of bad ones as well. Especially during World Wide u,
technology introduced us to new deadly weapons that cost billions of people their lives. On the
one hand, people feared those lethal weapons but on the other hand they enjoyed the bright side
of technology which made their daily life a lot better. Thus, not many can meet on a common
ground when it comes to arguing on the consequences of technology. As the fear of ‘what might
happen’ increased, cinema paid a great deal of attention to this particular topic. All of that
technophobic narrative that took place in the silver screen, became very effective in shaping the
general view of society. Almost every genre in cinema included the concept of technology but
sci-fi most definitely did it explicitly. This article has been hypothetically grounded with the help
of literature review and it took it as a goal to analyse the movie Frankenstein (1931) in terms of
technophobic narrative as it is one of the first examples of sci-fi. In conclusion, the movie
Frankenstein (1931) has been framed with comment/analysis method and it’s been found that
the technophobic narration in the movie has set up a base for sci-fi and also identified a
dramatic narrative pattern.
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Insanhigin teknoloji ile tanmismasi binlerce yil dncesine dayanmaktadir. Antik
caglarda kullanilan pek cok ara¢ ve gere¢ insanlarin hayatlarmi kolaylastiran basit
diizeyde teknolojilerdir. Yerlesik hayata gecilip ilk uygarliklarin kurulmasi ile birlikte
kullanilan teknolojiler giindelik yasamin bir parcasi olmuslardir. Fakat bu teknolojilerin
gelisme hiz1 belli bir doneme kadar olduk¢a yavastir. Her ne kadar eski bir olgu olsa da
teknolojinin gilinlimiizdeki boyutlara ulasmasi Sanayi Devrimi’nin gergeklesmesi ile
miimkiin olmustur. 18. Yiizyil’da Britanya’da baglayan Sanayi Devrimi siireci tiretim,
ekonomi, siyaset, toplumsal yap1 vb. bir¢cok alanda énemli degisimlere yol agtig1 gibi
teknoloji olgusunun da temelli degismesine neden olmustur. Sanayi Devrimi ile yasanan
teknolojik gelismeler sadece teknik altyapilar1 degistirmekle kalmamis, toplumun her

alanina niifuz etmistir.

Teknoloji toplumsal yasamin vazgegilmez bir unsuru olduktan sonra kimi
diistintirler, filozoflar, arastirmacilar teknoloji iizerine diisiinmeye ve elestiriler
yoneltmeye baslamislardir. Benzer sekilde ¢esitli alanlardan sanatgilar da teknolojinin
yarattig1 etkileri eserlerinde belli tutumlar ¢ergcevesinde ele almislardir. Sinema da tipki
diger sanatlar ve kitle iletisim araglar1 gibi toplumsal olaylar tarafindan sekillenmis ve
gelismistir (Glichan, 1993, s.52). Savasin ne kadar biiylik yikimlar dogurdugunu
gosteren filmler arasinda akla ilk gelenler 6rneklerden bazilar1 Fransiz yonetmen Marcel
L’Herbier tarafindan cekilen L’Inhumanité (Insanlik Disi Kadin, 1924), diger bir
Fransiz yonetmen Alain Resnais’in yonettigi Gece ve Sis (Night and Fog, 1955) ile
Hirosima Sevgilim (Hiroshima Mon Amour 1959) ve ydnetmenligini italyan Roberto
Benigni yaptig1 La Vita e Bella (Hayat Giizeldir, 1997) gibi filmlerdir. Teknolojinin
olumsuz yonlerini yansitan bazi eserler sanat alaninda teknofobik temanin olugmasini
saglamistir. Teknofobi temasi bilim kurgu sinemasinda siklikla islenmektedir. Bilim
kurgu sinemasi, teknolojinin yol agtig1 kotli sonuglar1 yasanan olaylar ya da gelecege
yonelik dngoriiler lizerinden ele almakta ve 6zellikle yarattig1 karakterler ve tasvir ettigi
teknolojik  gelecek  Oykiileriyle insanlarin  teknoloji  karsisindaki  fikirlerinin
sekillenmesinde onemli bir rol oynamaktadir. Cilgin bilim insanlari, teknolojik robotlar,

laboratuvarlarda yaratilan canavarlar ve insanlifin sonunu getirmeye c¢alisan

139



TURKIYE

MEDYA AKADEMISI
DERGISI

Arastirma Makalesi / Research Article Cilt/Sayr: 1/2 / Yil/Year: 2021 137 -154

bilgisayarlar sinemanin yarattifi evrende teknofobik anlatiyr giliclendirmek igin

JOURNAL OF
TURKISHMEDIA ACADEMY

kullandig1 6gelerdir.

Teknofobi temas: sinemada siklikla ele alinsa da aslinda ilk olarak edebiyat
alaninda ortaya cikmistir. 1818 yilinda Mary Shelley tarafindan kaleme alinan ve
yazildigi donemde biiyiikk bir yanki uyandiran “Frankenstein ya da Modern
Prometheus” roman1 teknofobi temasini isleyen ilk edebiyat eseri olmasinin yaninda ilk
bilim kurgu eseri olarak da kabul edilmektedir. Mary Shelley’in Sanayi Devrimi’nin
sonuclarinin erken bir tasvirini yaptigi kitabinda yaratilan canavar, insan ve insanin
yarattig1 varligin girdigi savasi anlatmasiyla bilim kurgu tiirliniin 6nciilerinden kabul
edilmektedir. Shelley’in bu roman1 bir¢ok kez sinemaya uyarlanmistir. Bu ¢alismada da
Shelley’nin romanindan uyarlanan 1931 yapim “Frankenstein (James Whale)” filmi

teknofobi temasi ve bilim kurgu tiirii ¢er¢evesinde incelenmistir.

Bu c¢alismanin Orneklemini “Frankenstein (James Whale, 1931)” filmi
olusturmaktadir. Frankenstein filminin 6rneklem olarak sec¢ilmesinin ana nedeni, bilim
kurgu tiiriiniin 6zelliklerini barindirmasinin yaninda teknofobi temasini yansitan ilk
filmlerden birisi olmasidir. Literatiir taramasi ile kuramsal temeli olusturulan bu
calismada Frankenstein filmi tiirsel elestiri/inceleme yontemi ile teknofobi olgusu
iizerinden incelenmistir. Calismanin amaci, filmdeki teknofobik anlatinin bilim kurgu

tiirii ile olan iligkisini ortaya koymaktir.

1. TEKNOFOBI KAVRAMI VE BiLIM KURGU TURU
ILiSKiSI
Fobi kelimesi TDK’ye gore, belirli nesneler ya da durumlar karsisinda duyulan
olagan dis1 giiclii korku olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2009). Teknofobi ise teknoloji
ile gelisen ve karmagsik bir hale gelen aygitlara, 6zellikle bilgisayarlara karsi1 duyulan
korku, endise veya nefret durumu olarak tanimlanmaktadir. Bilgisayar fobisi sadece
bilgisayar kullanildig1 esnada degil bilgisayar hakkinda diisiiniildiigiinde ve hatta
bilgisayar hakkinda konusuldugunda dahi tetiklenmektedir. Maurer ise bilgisayar
fobisini “bireyin bilgisayar teknolojisini kullaniyor oldugunu diisiindiigiinde veya
gergekten bilgisayar kullandiginda yasadigi endise ve korku™ olarak tanimlamistir (Akt.
Cirakoglu, 2004, s.2).
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neredeyse 19. yilizyila kadar (teknolojinin yavas ve basit diizeyde ilerlemesinden
kaynakli olarak) insanlarin bu teknolojiye uyum saglamalar1 olduk¢a kolay olmustur.
Ingiltere onciiliigiinde gerceklesen Sanayi Devrimi ile antroposen bir ¢agm baslangici
gergeklesmistir. Geri dondiirilemez ve neredeyse durdurulamaz bir ilerlemenin
igerisinde bulundugumuz 21. Yiizyil’da insan ile ¢evresi arasinda yasanan uyumsuzluk
giderek daha da belirgin bir hale gelmistir. Bireyler teknoloji hayranlig1 ya da teknoloji

korkusu olarak birbirinden farkli iki secenege yonelmistir (Namlu-Giircan, 2000, s.3).

Benzer sekilde Mumcu ve Altun da (2008) teknolojinin toplum {izerindeki
etkisinin 1iki farkli sekilde gozlemlenebilecegini belirtmektedir. Bunlardan ilki
teknolojik iyimserlik yani teknolojinin dogal bir yol izleyerek geligmesi halinde
topluma mutluluk getirecegi fikridir. Digeri ise teknolojik kotiimserlik yani teknolojinin
insana ve dogaya kars1 baslatacagi savas fikridir. Olusan bu fikrin ug¢ noktasi teknofobi
olarak adlandirilmaktadir. Bu acidan bakildiginda teknofobi, teknolojinin her tiiriiniin
reddedilmesi, uyum saglama agisindan sorunlar yaganmasi ve teknoloji igeren tirlinlere
kars1 duyulan korku, rahatsizlik veya endise anlamindadir. Bazi arastirmacilar teknofobi
kavramini teknolojiden elde edilebilecek olan faydanin saglanamamasi ve beklentilerin
sonugsuz kaldigi bir psikolojik tepki olarak agiklarken baz1 arastirmacilar ise
teknofobinin bir 6nyargi oldugu konusunda fikir birligi saglamistir (2008, s.56-57).
Osiceanu’a (2014) gore, teknofobi iki farkli bigim gostermektedir. Yasanan teknolojik
gelismelerin toplum ve insan g¢evresi ilizerinde olusturacagi yan etkilere dair duyulan
korku ve bilgisayarlarin, ileri diizeyde teknoloji iceren aygitlarin kullanimma dair

olusan korkudur (Akt. Dogan, 2019, s.12).

Teknoloji, basit bir makinelesme sorunu olarak goriinmekle birlikte aslinda son
derece ideolojik bir yone sahiptir. Doganin bir parcasi olan kurumlarin yeniden insa
edilebilir olmalar1 toplumsal otoriteyi ve egemen ideolojiyi tehdit etmektedir (Ryan ve
Kellner, 2016, s.347). Teknofobinin, insanlar {izerinde yarattig1 etki iki farkli sekilde
gozlemlenmektedir. Bu etkilerden biri insanlarin teknolojinin sagladig1 kusursuz kontrol
mekanizmasina karst koymadan kendilerini deyim yerindeyse goniillii kullar olarak ilan
etmesidir. Digeri ise bir bilim kurgu imgesi olarak teknolojinin kontrolden ¢ikarak,

yaraticisina karsi actigi savas ya da bagkaldiridir (Baykan, 2012, s.3). Pek ¢ok bilim
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kontrolden ¢ikarak insanliga kars1 yarattigi tehlikeler anlatilmaktadir.

Bilim kurgu tiirii ilk olarak edebiyat alaninda karsimiza c¢ikmaktadir. Mary
Shelley’in 1818 yilinda kaleme aldig1 Frankenstein romani ilk bilim kurgu eseri olarak
kabul edilmektedir. Mary Shelley’in oncii kabul edilmesindeki neden ise Brain Aldiss’e
gore romaninda fantastik 6geler icermesi ve diger bilim kurgu romanlarindan farkli
olarak ana karakterin temkinli kararlar alip fantastik sonuglara ulasabilmek adina
laboratuvarinda modern deneyler gerceklestirmesi olmustur (Akt. Erol, 2013, s.4). Isaac
Asimov ise Mary Shelley’in Frankenstein’in mantigin sinirlarin1 zorlayarak yeni
buluslar elde etmesinden otiirii ilk bilim kurgu hikayesi oldugu fikrini savunmaktadir
(Akt. Erol, 2013, s.16). Diger tiirlere kiyasla bilim kurgu, kitap sayfalarindan beyaz
perdeye en cok aktarilan tiir olmustur. Yazarlarin okuyucularin hayal giiciine hitap
ederken bu fikirleri canlandirma etkisini gozler Oniine gegiren sinema olmustur. Bu
nedenle bilim kurgu sinemas: siirekli olarak bilim kurgu edebiyatinin bir yansimasi

olma riski tagimaktadir (Roloff ve Seeblen, 1995, s. 127-128).

Bilim kurgu ile sinemanin tanigmasi 20. yiizyil baglarinda gerceklesmistir. Beyaz
perdede karsimiza ¢ikan ilk bilim kurgu 6rnegi olarak Georges Melies’in Aya Yolculuk
(1902) filmi verilmektedir. 1950’1 yillara kadar ¢esitli bilim kurgu 6rnekleri yapilmis
olsa da bilim kurgunun bir tiir olarak kabul edilmesi zaman almistir. Bu durumun
nedeni ise sinemadaki teknolojik imkanlarin yetersizligi ve diger film tiirlerinin izleyici

karsisinda daha ¢ok ilgi gormesi olmustur (Caliskan ve Karadas, 2016, s.98).

Diinya savaglarinin patlak vermesiyle 1950’1i yillara kadar birer propaganda araci
olarak islev goren bilim kurgu filmleri daha sonrasinda soguk savas donemlerinde
gelisen teknolojiyle birlikte adina yakisir bir bicim almaya baslamistir (Ekem, 1992,
s.73). Diinya savaslarinin yasandigi donemler ve hemen arkasindan gelen soguk savas
donemi diinyadaki teknoloji korkusunun en derin yasandigi zamanlar olmustur. Cilgin
bilim insanlari, kontrolden ¢ikarak insanlara ve diinyaya saldiran robotlar, seytani olarak
tanimlanabilen bilgisayarlar, laboratuvarlarda mutasyona ugrayan yaratiklar, insanlarin
teknoloji karsisinda glicsiiz ve ¢aresiz kalacaklarina iliskin teknofobik bir korkuya

kapilmalarina neden olmustur (Erol, 2013, s.49).
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Gelecek tasviri, sinemada genel olarak uzak gelecek ile yapilmaktadir. Gelisen
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teknolojiyle iletisim ve ulasim aglarindaki akil almaz yenilikler, kiiltiirel degisimler ve
olumlu veya olumsuz yonde degisen yasam standartlar1 agirlikli olarak uzak
geleceklerde anlatilmaktadir. Bilim kurgu tiiriiniin bir alt baslig1 olarak ortaya ¢ikan
siberpunk ile beraber yakin gelecege ait kurgular islenmeye baslanmistir. 1980°lerde ilk
olarak edebi eserler ile adin1 duyuran Siberpunk’in en ¢ok ele aldig1 konulardan biri
asirt enformasyona maruz kalinmasidir. Ayrica tehdit altinda kalmis olan bedenler,
protez organlar takmak zorunda kalan insanlar, bilgisayarlar ve bireyler arasindaki
benligin tekrar tanimlanmasi teknofobik anlatilarda siklikla islenen temalar arasinda
sayilabilir. Teknoloji ile beraber bedenin istilasinin anlatilmasi insanlarin teknolojiye
karsi bakis acilarini sekillendirmis, teknoloji hayranligi veya teknoloji korkusunu

olusturmustur (Erstimer, 2014, s.4).

Bilim kurgu evreninde genellikle ilerleyen teknolojinin insanlig1 tehdit etmesi ele
alinmaktadir. Fritz Lang’in Metropolis (1927) filmi, arkasindan gelecek olan pek ¢ok
filmin yolunu agmus, altyapisini hazirlamistir. insanligin belki de en biiyiik korkusu olan
‘insanliktan ¢ikmak’ bilim kurgu filmlerinin ana konusunu olusturmaktadir (Voytilla,
2020, s.333). Teknolojik gelismeler, ilk yillarinda teknik agidan sinirli olan sinema
evrenine giderek daha fazla genisleme imkani saglamis, 21. Yiizyil’a gelindiginde ise
teknoloji, sinemaya neredeyse smir tanimayan sonsuz bir alan olusturmustur. Insanlarin
teknolojiye karsi duyduklar1 endiseler, korkular teknolojinin degisim siiresi ve

boyutuyla birlikte farkliliklar gdstermistir.

2. TEKNOFOBININ BiLIM KURGU SINEMADAKI iZLERI

Sinema, diger biitiin sanat dallar1 gibi her zaman i¢in toplumlarin yasadig
olaylarin izlerini tasiyan, toplumsal olaylardan beslenen, toplumsal yapiyr merkezinde
tutarak ilerleyen bir sanat olmustur. Biilent Diken’in ve Carsten Laustsen’in 2016
yilinda basilan Filmlerle Sosyoloji kitabinin 6nsoziinde Slavoj Zizek’in bahsettigi gibi
“Filmler asla ‘sadece film’ ya da bizleri eglendirmeyi ve dolayisiyla dikkatimizi
dagitarak bizi toplumsal gercekligimizle ilgili asil sorunlardan ve miicadelelerden
uzaklastirmayr amaglayan hafif kurgular degillerdir. Filmler yalan sdylerken bile
toplumsal yapimizin can evindeki yalanlar1 soylerler.” (Diken ve Laustsen, 2010).

Yaganan toplumsal olaylar sinemanin ilerleyecegi yolu da sekillendirmistir. Yasanan
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filmler insanlara teknolojinin yaratabilecegi yikimlar1 gostermistir.

Insanlarin bilime kars1 duydugu hayranlig: olumsuz yénde etkileyen en dnemli ve
kiiresel olay diinya savaglarinin patlak vermesi olmustur. Bilimin, sadece toplumun
gelecegini sekillendirmekle gorevli olmadigi, savasel bir yol ile insanligl yok etmeye de
neden olabilecegi fark edilmistir. Bunun sonucu olarak canavarlarla dolu bilim kurgu
senaryolar1 yazilmaya baslanmustir. Ozellikle I. Diinya Savasi’ndan sonra yenilen tarafta
yer alan ve biiyiik bir bunalima siiriiklenen Alman toplumunu ele alan filmler
iiretilmeye baslanmustir. The Golem (Paul Wegener, 1915) ve Homunculus'un Ocii
(Homunculus, Otto Rippert, 1916) filmlerinde yapay insanlar yardimiyla kotiliigiin
kaynag1 sunulmaya calisilmistir (Ekem, 1992, 5.73).

I. Diinya Savasi’ndan yenilgiyle ayrilan Alman toplumunda savasin bir yansimasi
olarak Alman Disavurumculugunda ¢ilgin bilim insani 6rnekleri yer almaya baslamistir.
En oOnemli orneklerinden olan Dr. Caligari’nin Muayenehanesi (1920) filminde
Kracauer’e gore Dr. Caligari savas yanlisit Alman hiikiimetini temsil etmektedir (Dogan,
2019, s.20). Aym1 zamanda bir propaganda araci olarak da olduk¢a Onemli bir gorev
iistlenen sinemada izleyicilerin dnlerine sunulan canavarlar, kotli amagclar i¢in iiretilen
yapay insanlar toplumlara, o giinlerin sartlarindan daha da koti olaylarin

yasanabileceginin mesajin1 vermektedir (Ekem, 1992, s.73).

Fritz Lang’in 1927 yapimm1 Metropolis filmi de savag sonrast Alman
Disavurumculugunun bir diger ornegidir. Filmde, Nazi Almanya’smin temellerini
olusturan ‘Ustlin 1rk-kdle’ zithgina dayali toplumun bir nevi canlandiriimasi
gergeklestirilmistir. Amerika’da baglayarak biitiin diinyayr etkisi altina alan 1929
ekonomik bunalimi1 Hollywood sinemasini da etkisi altina almistir. Frankenstein (1931),
Goriinmeyen Adam (1933) gibi yaratiklarin oldugu filmler, 1935 sonrasinda ise yavas
yavas korku 6gesi olmaktan ¢ikarak giildiirii 6gelerine doniismeye baslamistir (Demir,
2009, s.5). Toplumlarin igerisinde bulundugu doénemler ayni figiirlerin farkli tarz
anlatilara konu olmasini1 saglamistir. insanlarin teknolojiye duyduklar1 korku veya istek

durumu da yasanan toplumsal olaylar 1s181nda sekillenmektedir.

Daha 6nce de belirtildigi gibi bireyler, teknoloji i¢in her iki duyguyu da yasamaktadir.
Hem teknolojiden korkmakta hem de teknolojiye bagimli bir halde yasamaktadir.
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Sinema, insan ve makine arasindaki bu iliskiyi bolca ele almaktadir. Insanin yarattig1
varlik ya da canlinin yaraticis1 ile girdigi savas bilim kurgu temasinin merkezine
yerlesmistir. Frankenstein (James Whale, 1931), 2001: Uzay Macerast (Stanley
Kubrick, 1968), Blade Runner (Ridley Scott, 1982), Terminator (James Cameron, 1984)
filmleri insanin ve yarattig1 varlik ya da canli ile arasinda yasanan savasin akla gelen ilk

ornekleridir (Baykan, 2012, s.4).

Frankenstein’dan Terminator’e kadar uzanan insan ve yarattig1 varlik arasindaki
miicadele, 20. ylizyilin ortalarina dogru gelisen teknoloji ile aragsal akil boyutuna dogru
donlismeye baslamistir. Yasanan bu doniisiimiin dogurdugu en biiyiik sorunlardan birisi
Yahudi Soykirimi olmustur. Modernligin yikici sonuglarindan birisi olarak insan ve
yaratist arasindaki miicadele, kiyamet senaryosu gibi bir gerceklik sunmustur.
Teknolojinin 6zel olarak bir soykirimi gergeklestirmek icin tiretilmesi ve kullanilmasi,
modern iktidar mekanigine duyulan biiyiik bir korku ve sagskinlik yaratmistir (Baykan,
2012, 5.6).

Yaratilan bu travmatik durumun sinema ile karsilagtig1 noktayi, aslinda sinema ve
Holokost’un karsilagsmasi olarak da tarif edebilmek miimkiindiir. Baska bir deyisle
sinemanin dili ile travmayi terciime etmeye calismaktir. Pek cok arastirmaci ve kurame1
arasinda, sinemada Holokost’'un temsili konusunda fikir ayriligi yasanmigtir.
Adorno’nun “Auschwitz sonrasi siir yazmak barbarliktir” climlesi etrafinda sekillenen
tartismalarda bdoylesine biiylik travmalarin bir estetik ve sanat kaygist giiderek
anlatilmasinin yanlis oldugu goriisii agir basmaktadir (Yildiz, 2015, s.5). Atom
bombasi, gaz odalari, gelistirilen savunma ve saldir1 araclar1 gibi gelisen teknolojik
silahlanmalar insanlarin toplu sekilde dliimlerine yol agmistir. Insanlarin teknolojiye
kars1 olan diisiinceleri savaslarin yarattig1 yikimlarla beraber yerini korkuya birakmustir.
Teknolojik katliamlar sinemada sik¢a karsimiza c¢ikmaktadir. Diinya Savaslari, Nazi
Almanya’sinin neden oldugu katliamlar, Amerika Birlesik Devletleri tarafindan
Japonya’ya atilan atom bombalarin yarattigi korkung etkiler pek ¢ok sinema filmine
konu olmus, teknoloji temelli savas ve katliamlar da teknofobi duygusunu beslemis,

giiclendirmistir.
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21. Yiizyi1l’da karsimiza ¢ikan teknofobik duygular, degisen toplumsal yapiyla
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beraber eskisinden daha farkli bir hal almistir. 21. Yiizyil sinemasiyla birlikte teknoloji,
tekno-insan olma gayesinde bireylerin kimligini degistirme yoluna girmis ve karanlik
bir fenomen olarak diisiiniilmeye baslanmigtir. Teknoloji insanlar1 yok eden veya
kolelestiren bir yapida insan diismani olarak resmedilmektedir. Bu yapilanmanin en

bariz 6rnegi olarak akla ilk gelen film Matrix serisidir (Caliskan, 2016, s.4).

Matrix evreninde betimlenen diinyada, gerceklik sanal bir simiilasyon seklinde
sunulmaktadir. Gergek bedenler, sanal gergeklik icerisindeki kimliklerinin kontrolii
altindadir. Birer birer ayrilmis olan kuvdzler igerisinde olan bedenler ‘bagimli ve
itaatkar bedenler’ olarak tanimlanabilmektedir. Teknolojik bir yenilik olan panoptik
diizenek sayesinde gozetleme mekanizmalarinin insanlar tizerindeki hakimiyeti dikkat
cekicidir. Sanal simiilasyona geg¢is evresinde kisinin bellegine yonelik bir engelleme s6z
konusudur ve bu engelleme durumu isteyerek veya istemeyerek de olsa

sistemmakinenin ¢ikarlar1 dogrultusunda gerceklesmektedir. (Baykan, 2012, s.9).

Goriildiigii lizere sinemanin yarattigi teknofobi, anlatilan donemlere gore
farklilik gostermektedir. 20. Yiizyil’in ilk yarisinda agirlikli olarak ¢ilgin bilim insanlari
yer alirken gelisen teknoloji ile insanlarin yerini daha ¢ok bilgisayarlar, makineler

almaya baglamistir.

3. METODOLOJI

3.1 Problem

Bir tiir anlatis1 olarak bilim kurgu sinemasi igeriginde bir biitlinliik
barindirmaktadir. Bilim, teknoloji ve fantazya 6gelerinden olusan bilim kurgu tiiriiniin
teknofobik anlati ile nasil bir igerik olusturdugu 6rneklem olarak aliman 1931 yapimi
Frankenstein filmi ile incelenmistir. Calismanin problemi bilim kurgu sinemasinin ilk
filmlerinden biri olan Frankenstein’de teknofobik anlatinin nasil islendigi ve bu

teknofobik anlatinin bilim kurgu tiirii ile iligkisinin ne oldugudur.

3.2. Amag

Calismanin amaci Frankenstein filmindeki teknofobik anlatinin bilim kurgu tiiri

ile iligkisinin ortaya konulmasidir.
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3.3. Onem

Icerisinde bulundugumuz yiizyilda teknoloji insanlarin giinliik yasamlarindan is
yasamlaria kadar her noktasina niifuz etmistir. Teknolojinin bu denli gii¢lii ve hizl1 bir
sekilde ilerlemesi pek c¢ok alanda ¢alismalara konu olmasini saglamaktadir.
Teknolojinin insanlara sunduklart kolayliklar bir kesim tarafindan olumlu karsilanirken
baska bir kesim tarafindan endise verici bulunmaktadir. Bilim kurgu filmlerinde yer yer
ele alinan konular teknoloji karsithigini giiclendirecek nitelikte olmaktadir. Bilim kurgu
filmlerinde teknofobik anlatilar1 ortaya ¢ikarmak sinema sanatinda teknoloji kavramini

anlayabilmek agisindan onemlidir.

3.4. Varsayimlar

Calismada ele alinan filmdeki teknofobik temanin bilimkurgu tiiriinii olusturan

Oonemli dramatik anlati1 yapilarindan biri oldugu varsayilmaktadir.

3.5. Stmirhhiklar

Calisma bilim kurgu sinemasi igerisinde teknofobik anlatiy1 barindiran filmler ile

sinirlandirilmastir.

3.6 Evren ve Orneklem
Calismanin evrenini teknofobik anlati i¢eren bilim kurgu filmleri olusturmaktadir.
Frankenstein filminin 6rneklem olarak secilmesinin nedeni ise ¢alismaya konu olan

teknofobik anlatiy1 barindiran ilk bilim kurgu filmlerinden birisi olmasidir.

3.7. Yontem

Filmlerin simiflandirilma gayesi ile olusan tiir kavrami, filmlerin incelenmesinde
ve c¢oziimlenmesinde kullanilmaktadir. Belirli ortak ozellikler tasiyan, gorsel
geleneklere bagli olan anlati yapilar1 kapsaminda bilim kurgu tiiri 6zelliklerini ortaya
koyan Frankenstein filmi bu ozellikler kapsaminda tiir analizine uygun bir bi¢cimde
incelenmistir. Filmin anlat1 yapisi, karakterleri ve ikonografik 6zellikleri tespit edilerek
caligmaya aktarilmistir. Bu sayede filmde kullanilan metotlar {izerinden teknofobik

anlatilar tartigilacaktir.
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3.2. “Frankenstein (1931)” Filminde Teknofobi Incelemesi
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Tiir filmleri genel hatlartyla ortak temalar1 ele alan, benzer teknikler kullanan
anlatilar olmustur. Bilim kurgu tiiriinde karsimiza ¢ikan ¢ilgin bilim insanlari, seytani
zekasi ile masum insanlarin hayatlarini tehlikeye atan, deneylerini tamamlamak ugruna
karsisina ¢ikan biitlin engelleri asan bir tiptir. Bilim kurgu tiirii i¢in vazgecilemez bir
kaynak olan ¢ilgin bilim insani tiplemesinin en akilda kalict 6rneklerinden birisi ise
Frankenstein karakteridir. Yonetmenligini James Whale’in istlendigi Frankenstein
filmi 1931 yilinda seyirciyle bulusmustur. Colin Clive, Boris Karloff, Dwight Frye ve
Mea Clarke’in oyuncu kadrosunu olusturduklar1 film ilk bilim kurgu anlatilarindan

birisi olma 6zelligini tagimaktadir.

Bilim kurgu sinemas: siklikla edebiyat alanindan faydalanmaktadir. Pek ¢ok bilim
kurgu romani sonrasinda sinemaya uyarlanmistir. Edebiyat alaninda ilk bilim kurgu
anlatilarindan birisi olarak karsimiza ¢ikan 1818 yilinda Mary Shelley’in kaleme aldig:
Frankenstein ya da Modern Prometheus kitabi, 1931 yilina gelindiginde sinemaya
uyarlanmigtir. Filmde ve kitapta tanriya kafa tutarak yaratict olmayi ve oliimsiizligi
bulmay1 amaglayan ¢ilgin bilim insani tarafindan yaratilmis bir canavarin Oykiisii
islenmektedir. Cilgin bilim insani, masum insanlarin hayatlarii tehlikeye atan bir

canavar yaratmis ve insanlik ile teknolojik bir yaratigin arasindaki savasi baslatmistir.

Insan bedeni ve teknolojinin birleserek yeni bir bi¢gim kazanmasi bilim kurgu
tiriiniin ilk zamanlarindan gilinimiize kadar uzanan ve de teknolojinin insanliga
verebilecegi zararlar1 gosteren teknofobik bir anlat1 6gesi olmustur. Bilim, teknoloji ve
insan bedenin birleserek bir canavara doniistiigli filmde siirekli gelismekte olan bilim ve
teknolojinin sanildig1 kadar masum olmadig: aktarilmaktadir. Bilimin, teknolojinin ve

insanin i¢inde yer alan kotii kavrami Frankenstein filmi ile ortaya ¢ikartilmistir.

Yaratildigi andan itibaren bir 6lim makinesine doniisen canavar, bilim ve
teknolojinin insanlar iizerinde ne kadar korkung etkiler yaratabilecegini gozler oniine
sermektedir. Canavarin yarattigt bu dehset sinemada karsimiza c¢ikan teknofobik

anlatimin ilk 6rnekleri arasindaki yerini almigtir.

Tiir filmlerinin gelisimine katki saglayan ozelliklerden birisi de bilim kurgu

tiirtinde ¢ilgin bilim insani tiplemesi olmustur. Bilim kurgu sinemasinin ilk yillarindan
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itibaren islenmis ardindan korku sinemasinda da kendisine yer bulmustur. Dr.
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Caligari’nin Muayenehanesi (1920) ¢ilgin bilim insan1 denildiginde akla ilk gelen
filmler arasindadir. Fransiz sinemasinin Orneklerinden olan Marcel L’Herbier’nin
yonetmenligini yaptigi 1932 yapimu L’Inhumaine (Insancil Olmayan) filminin
Oykiisiinde asik oldugu kadmi dliimiinden sonra tekrar canlandirmaya ugrasan ve bu
konuda basgarili olan bir bilim insan1 goriiriiz. Bilim kurgu ve Alman sinemasinin yap1
taglarindan birisi olan Metropolis (Fritz Lang, 1927) filminde 6liimii yenmeye calisarak
sevdigi kadin1 yeniden yaratmak i¢in bir robot icat eden bilim insan1 Rotwang vardir.
Tanrmin canlilar i¢in dogum, yasam, 6lim dongiisiinii bozarak Sliimsiizliigii arayan ve
bilimi Tanr1 dahil her seyin iizerinde goren dahiyane ¢ilgin bilim insan1 Frankenstein

filminde de karsimiza ¢ikmaktadir.

Frankenstein filminin agilisinda ‘Sizlere, Frankenstein’in hikdyesini agiklamak
tizereyiz; Tanriyi hesaplamadan kendi imajindan bir insan yaratmayi arastiran bir
bilim insani’ tarzinda bir uyar1 yer almaktadir. Bu ibare ¢ilgin bilim insanimiz Dr.
Henry Frankenstein’in direkt olarak tanriy1 yok saymasini ve bir canli yaratarak tanrinin
yerine gecemeye amacgladigini gostermektedir. Dr. Henry Frankenstein mezarliklardan,
idam tahtalarindan ve {iniversite laboratuvarlarindan c¢aldig1 insan pargalarini
birlestirerek yeni bir beden yaratmistir. Kasvetli bir mezarlik sahnesiyle baslayan filmde
Dr. Frankenstein ve yardimcisit Fritz yeni defnedilen 6liileri, idam edilen suclulari
toplayarak, deneyini tamamlamak i¢in insanlardan uzakta olan laboratuvaria
gotlirmiistiir. Bu laboratuvarda gordiigiimiiz makineler, elektrik akimlar1 ve korkutucu

ortam gelisen teknolojilerin insanlara zarara verecegi diislincesini uyandirmaktadir.

Cilgin bilim insan1 Dr. Henry Frankenstein’in korkung deneyini tamamlamasi i¢in
ihtiyaci olan parga bir insan beynidir. Dr. Henry Frankenstein’in da egitim goérmiis
oldugu tniversitenin laboratuvarinda incelenmek i¢in 1iki adet insan beyni
bulunmaktadir. Bunlardan birisi normal bir insanin beyni digeri ise ge¢misi siddet ve
cinayetlerle dolu birisine aittir. Ufak bir kaza sonucunda normal insan beyninin oldugu

kavanozu diisiiren yardimci1 Fritz, anormal beyini almak zorunda kalmastir.
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Resim 1: Dr. Universitede yer alan normal beyin Resim 2: Bir sugluya ait olan beyin

Dr. Waldman, iiniversitede Dr. Henry Frankenstein’in 6gretmenligini yapan ve
caligmalarinin temelinde ona biiylik katkilar saglayarak yol gosteren bir bilim insanidir.
Ancak Dr. Henry Frankenstein galvanizm ve elektrobiyoloji alaninda yliriittigi
deneylerini hayvanlar iizerinde degil de insanlar ilizerinde devam etmek isteyince
iiniversiteden ayrilmistir. Gerek Dr. Waldman’in iiniversitedeki odasinda yer alan insan
kemikleri, kafa taslar1 ve pek ¢ok laboratuvar arag geregleri gerekse Dr. Frankenstein’in
insanlardan uzakta bir dagda bulunan kaleye kurdugu laboratuvarinda gordiiglimiiz
devasa makineler ve bu makinelerden c¢ikan elektrik akimlari insanlarin bilim ve

teknolojiye duyduklar korkular1 pekistirir niteliktedir.

Deneyi i¢in ihtiyact olan eksik insan parcalarmi toplayan Dr. Frankenstein
“Cennetin biitiin elektrikli sirlar1” olarak tabir ettigi yildirirmlardan faydalanmak i¢in
0zel dizayn ettigi laboratuvarinda yardimcisi Fritz ile son hazirliklar1 yapmaktadir. Dr.
Frankenstein, bir kez daha sakarlik yaparak yere diisen yardimcisi Fritz’e islerin
yolunda gitmesi halinde deneyini tamamladigi zaman korkmasi1 gereken bir siirii sey
olacagim soyler. Bu durum elektrik akimlartyla hayat verilecek olan canavar hakkinda

seyirciyi neyin bekledigine dair bir bilgilendirmedir.

Firtinanin siddetlenmesini beklerken son bir test yapan Dr. Frankenstein
laboratuvarda yer alan makinelerin ¢alisip ¢alismadigini kontrol eder. Yakin ¢ekimlerle
makinelerden ¢ikan elektrik akimlariin korkutucu goriintiisiine dikkat ¢ekilmistir. Bu
esnada gelen davetsiz misafirler nisanlis1 Elizabeth, Dr. Waldman ve en yakin arkadasi
Victor Dr. Frankenstein’i delilikle itham ederler ve boylelikle korkung deneye kendi

gozleriyle sahit olurlar. Dr. Waldman’a hatali oldugunu sdyleyen Dr. Frankenstein
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kurdugu makine ile diinyaya ilk yagami getiren 1s1n1 kesfettigini anlatir. Diinyaya gelen
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ilk yasami kesfederek yeni yasamlar yaratmayir amaclamasi Dr. Frankenstein’in
Tanrimin yerine gecmeyi amacladigini  gostermektedir. Artan gok giiriiltiileri,
laboratuvarin icinde yer aldigi kale ve iirkiitiicii atmosfer canavarin dogus anina

seyirciyi hazirlamaktadir.

Resim 3: Dr. Frankenstein’in Laboratuvari Resim 4: Canavarin Dogusu

Dr. Frankenstein’in deyimiyle bir deli bilim insan1 ve akli basinda ii¢ izleyicinin
taniklik edecegi an gelmistir. Firtinanin en yogun oldugu anda bir diizenek yardimiyla
hayat bulabilmesi i¢in laboratuvarin ¢atisina ¢ikarilan yaratik korkung bir yildirim
carpmastyla canlanmistir. Biiylik ve korkutucu makinelerden gecen elektrik akimlari bir
kez daha yakin planlarda verilerek ve canavarin hayat bulduguna dair isaret olarak
parmaklarini oynatmasi, ¢ilgin bilim insanin teknoloji ile insanligin arasinda istemeden
olsa baslattig1 savast gostermektedir. Canavarin yasadigimmi goren Dr. Frankenstein
“Tanr1 askina yasiyor! Artik Tanri gibi hissetmenin ne demek oldugunu biliyorum!”
diye bagirmasi yaraticisina meydan okudugunu gostermektedir. Diinyadaki canlilarin
tek yaratisinin ilahi giiclere sahip olan bir Tanr1 olmas1 ve Tanriya karsi ¢ikarak hig
yasamamis bir varhi§in yaratilarak can verilmis olmasi, teknolojini insanlara sundugu

imkanlarin yaninda insanliga getirdigi korkuyu da gostermektedir.

Amact olimii engellemek ve insanlara sonsuz bir yasam sunmak olan Dr.
Frankenstein’in yaratti1 bu canavarin beyninin bir sugluya ait oldugunu 6grenmistir.
Adeta kiigiik bir cocugu egitir gibi bu canavar1 egitmeye baglamis ancak ne yaparsa
yapsin canavar etrafina sadece siddet sagmistir. Canavar, kendisine bir ucube gibi
davranan Fritz’i ilk firsatta 0ldiirmiistiir. Artik Dr. Frankenstein da onun bir canavar

olduguna ikna olmus ancak hastalanarak ailesinin yanina dénmek zorunda kalmistir.
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Canavar ile laboratuvarda tek basina kalan Dr. Waldman onu incelemeye koyulmus ama
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canavarin kurbanlarindan birisi olmaktan kurtulamamastir.

Teknolojik, laboratuvar iirlinli bir yaratik olan canavar yeni hayatina cinayetler
isleyerek baglamis ve kendi yaraticisinin izini slirmeye baglamistir. Karsisina ¢ikan
herkesin kendisine kotii davrandigi ve korktugu canavar ilk kez kiiglik bir kiz
cocugundan bir siddet veya zuliim gérmez. Kiiciik kiz canavari oyun oynamaya davet
eder ve canavarin oyun zannederek kiigiik kiz1 suya atmasiyla oliir. Tlk defa isledigi bir
cinayetten duydugu iiziintii ve pismanlik duygusu canavarin yiiziine yansir, burada
aslinda canavarin ne kadar acinasi oldugu seyirciye gosterilmektedir. Ayni zamanda
kadin, erkek, cocuk fark etmeksizin karsisina ¢ikan her insami dldiiren bir canavarin
yaratilmasi, insanlara gelecekteki teknolojinin koétiiliiklerle dolu olabilecegi ve insanlara

kosulsuz sartsiz diisman olacagi izlenimini yaratmuistir.

Resim 5: Canavar ile Kiiciik Kizin tamsmasi  Resim 6: Canavar ve Kiiciik Kizin Oyunu

Teknoloji tirlinii bir katil bebek karsisina ¢ikan herkesi kendi elleriyle 6ldiirmeye
baslamis, kimseye merhamet etmemistir. Canavarin, karsilastigi biitiin insanlardan daha
giiclii ve korkusuz olmasi insanlarin teknoloji karsisinda tek baglarina ne kadar zayif

kaldiklarin1 gdstermektedir. Dr. Frankenstein ve nisanlis1 Elizabeth’in diiglinii i¢in

toplanan neseli kalabalik kii¢iik kizin 6liim haberiyle ve canavarin geline saldirmasiyla
ofkeden ¢ilgina donmiistiir. Biitiin kasabali ellerinde sopalar ve ateslerle canavarin
pesine diiserler. Insanlar kendisinden olmayami ve kendisini tehdit edeni yok etmeye
calisir ve Dr. Frankenstein’in teknolojik canavari da insanlik i¢in biiyiik bir tehdit haline
gelmistir. Burada insanlifin teknoloji ile girdigi savas en somut sekilde

yansitilmaktadir. Bir degirmen evinde sikisan canavar yaraticisindan intikam almaktan
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vazgeemis ve Ofkeli kalabaliktan korkarak teslim olmustur. Ancak kalabaligin durmaya
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niyeti yoktur ve canavarin i¢inde bulundugu evi yakarak onu yok etmek istemektedir.
Yanan degirmen evi insanligin teknoloji ile girdigi savasi kayiplar vererek de olsa
kazandigimmi gostermektedir. Teknofobinin sinemada karsimiza ¢ikan izlerinin ilk
eserlerinden olan Frankenstein (1931) toplumun teknolojiyle olan savaginin en belirgin

Orneklerindendir.

SONUC

Teknoloji zaman igerisinde yaraticisindan daha iistiin bir yapiya biiriinerek ona
zarar vermeye baslayabilir mi? Siirekli olarak gelisen teknoloji belli bir noktadan sonra
insanlara hizmet etmek yerine savas acacagi fikri giderek daha yaygin bir hale
gelmektedir. Bu fikrin boylesine genis bir alana yayilmasini saglayan kitle iletigim
araglariin basinda sinema gelmektedir. Bu ¢alismada; insanin elinde bulundurdugu erk
algisim1 ve biitlinliigiinii kendi yarattigi bir varhiga kaptirarak olusturdugu teknoloji
korkusu gozlemlenmistir. Sonucu ne olursa olsun deneyini tamamlayarak insanligi
tehlikeye atan bir bilim insan1 ve mecbur kaldigi bir savasi kazanmak igin her seyi
yapan insanlar. Filmde ¢ilgin bilim insani teknolojinin olumsuz yonlerini yansitmakta

ve teknolojinin insanlik i¢in fayda saglamaktan ¢ok zarar verdigi resmedilmektedir.
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